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EL PRECIO REGULAR DE 
SUSCRIPOON ;:UN 18% DE 

DESCUENTOH 



! » PRECIO PARA VD. ! 

1 l J m J 


^ AHORRO 850 PTAS\ 

i___j 




CONSIGA UN REGALO SEGURO. 
Gratis para usted una de estas 
tres cintas de programas, cuyo 
precio en la calk es de 2,000 PTAS , 
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PARTICIPE EN VALIOSOS SORTEOS. Coda mes, durante el periodo de validez 
de esta oferfa, sortearemos entre todos los cupones de suscripcion recibidos 
UN ORDENADOR QL Y TRES MICRODRIVES CON SU INTERFACE: 

4 premies valorados en mas de 260.000 PTAS. 

jjCUANTO ANTES RESPONDA MAYORES SERAN SUS OPORTUNIDADES DE CANARH 





ASEGURESE HOY EL RE- 
CIBIR, SEMANA TRAS 
SEMANA DURANTE TO- 
DO UN A NO, MICRO¬ 
HOBBY: LA RE VISTA 
MAS INNOVADORA Y 
AGIL EN EL MUNDO DEL 
SPECTRUM. 

(50 NUME¬ 
ROUS AL 
ANO). 


DEVUELVANOS SU i 
TAR JET A DE SUSCRIP- 1 
CION AHORRO HOY 
MISMO Y PARTICIPE 
YA EN EL PRIMER SOR , 
TEO QUE TENDRA 
LUGAR ANTE 
NOTARIO DURANTE ! 
LA SEGUNDA 
SEMANA DE , 

DICIEMBRE DE 1984. < 
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733 50 16 W 
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A HOBBY PRESS, S.A. 
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er Curran Mtc«*cz 

TRUCOS Wmoprnralizar sus programas Graiicoscon una sola mslruccidn Sonotizaret 

teciada Escritura en cbina 

PROGRAMA MICROHOBBY. Mrcrocopi: para f acer capias de sus progra- 

mas (No ocupa merooria 1 


Nos Hega por sorpress ef ulhmo modelo Spec- 
(rum jY con teclado profesional! 


ZXSPBCTRM+ 

imvo! _ 

BASK Comienw en este numero un irtnucioso repaso ar lenguaje Basic 


MaziacS' dividriaseoon un rirmcado laberimoqueie Hevara a un fafcu-o- 
so tesoto 


PROGRAM AS DE LECTORES, 0 ,Gu ^ 

0 n>Ritmos 

HARDWARE\ AAada un <Reset* a su Spec'rum para control# su propio program* 

CONSULTORIO. (Jna secciOn que dare soluciones a sus problerrjs 

CORREO Escriban&s Esta paging esta reservada para listed 

DE OCASION Una veniana abierte para la compravenia de tooo lo re'acionado con, su 
ordenedor. 


EDITORIAL 


B UENOS dias. lector. 

Nada dc lo que podamos deeirle 
sabre nosoiros mismos en csias tineas 
dc presentation seria capaz de 
modificar ni afladir nada al critcrio que 
Listed mismo sc tormara con la Eeciura 
de las pagittas siguicnles, 

En csias paginas sc refleja, suponemos, 
rimes Ira uoluntad dc entregar un 
producto aeabado, dc alia eat id ad, y 
amcno. J^ro crectnos que mcrccc una 
breve explication la originahdad, o si sc 
quicrc, la «audaeia>r dc MICROHOBBY 
semanat al lan/arsc al mere ado con un 
producto nuevo y dit'erente eada sietc 
dlas. 

Nucstra rinalidad al elegir ia 
periodic id ad semanal para una revista 
como MICROHOBBY nace de un 
argumento inevitable: solo un producto 
editorial con la agilidad del semanario 
puede reflejar en toda su vivc 2 a el 
acelerado, cambiamc y Jiverso mundo 
de la micro inform At ica, 

Esperantos que nucstra salida semanal 
se traduzca en algo mas que en una 
aparicidn repel ida cuatro veces al mes 


en los quioscos, Nuestro objetivo es 
dorar a nucstra revista de la agilidad a 
la que nos obliga la misina 
periodicidad, sin restarle por cllo 
profundidad e iuteres, Confiamos en 
mantencr una muy cstrecha relation con 
nuesiros ieciores. Esperantos sus 
programas, cartas, consultas e ineluso 
sus anfculos como una aportaddn 
nccesaria. I^a ederidad en las respuestas 
o en la publieacion de programas sera 
una de las ventajas de aparecer 50 veces 
cada aflo, Todas las semanas, a partir 
de hoy, y cxccpto durante cl mes dc 
agosto, en el que apareceremos con 
periodicidad quincenal, acudiremos 
puntualmente a la eita eon nuesiros 
Ieciores y anu net antes. 

Esie primer ntimero, lector, que hoy 
liene usLed en sus manos, cs cl 
rcsultado de lo mejor que sabemos 
hacerlo itosoiros solos. Con sus 
eo laboraciones y sugcrcncias estamos 
seguros de poder llegar aun mucho mas 
lejos. 

Le esperamos de nuevo la prbxima 
semana. 
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E l ciirrah mic rovoz_ 

UN SPECTRUM PARLANCHIN 


Dim de t» point wiai quc no podiamos hater ton nuestro 
Spectrum, era hablar con el. Con el CURftAH MICROVOZ, 
esto vanoit prohJema. A partir de ahora, podremos 
etcucnar i« m y pro-gramarie para que nos diga le quo 
■mottos deteamot oir. 


El aparato en si, no es otra 
cos a que un sinletizador de 
voces albfonaa imagine que 
algunos se pregumaran <qub 
es eso? Pues algo tan simple 
como el utilizar sonidos voca- 
les individuates que. una vez 
reunidos. forman voces Intel i- 
gibJes. 

Los fabricantes hacen hin- 
capte en que. el CURRAH, a 
diferencia de algunos sintetii- 
zadores de voz, no utiliza co* 
mo estos un vocabulario fijo; 
sino que. por el coni ran a el 
suyo es ilimilado. Puede sin- 
tetizar de esta forma cualquier 
palabra o sentence 

El aparato se enchufa en el 
port posterior del Spectrum, 
para lo cuai tendremos que 
desconectar la salida de UHF 
del ordenador y situar alii 
la correspond iente del CU¬ 
RftAH Acto seguido conecta- 
mos en la hembritla del apa¬ 
rato el cable de la TV, lo que 
nos permitirb mezclar la voz 
con la serial de video. Ror ul¬ 
timo conec tamos el jack en la 
salida MIC de nuestro ordena- 
dor, para que el sonldo que 
genera el altavoz tnterno del 
Spectrum, saiga por el altavoz 
del televisor. 

Tras pulsar la tecta ENTER, 
el ordenador esiarb dispuesto 
para comenzar a emltlr soni¬ 
dos. Cada vez que pulsemos 
una teefa, oiremos su nombre, 
y si se trata de un carbcter 
grbfico. escucharemos la pa- 
labra “graphic 1 ! 

Ajmte da la 

Exists en la unidad un tor- 
nillo de color dorado (trimer) 
que nos permits ajustar la se¬ 
rai de audio para hacerla lo 
menos distorsionada posible. 
Es importante ajustar este tri¬ 
mer hasta consegulr que las 
interferencias sean minrmas. 

El hecho de que el CU¬ 



RRAH nos repita insistente- 
menie, de forma sonora. e! 
nombre de lodas las tec!as 
que pulsamos, puede llegar a 
resultar un tanto molesto 
cuando estamos introducien- 
do algun pragrama. Para evi- 
lar esto los fabricantes han in- 
cluido una variable que. si se 
encuentra activada {Keys = 
1), hace que el leclado suene; 
si la desactivamos (Keys = 
0), dste no sonarb. Como es 
ibgico, al conectar el aparato 
bsta se encontrarb activada. 

Lo$ sonidos se introducen 
a travbs de cadenas. Hay que 
asignar a la variable S$ urtos 
valores determinados Por 
ejemplo: 

LET S$ = "ho I a" 

A l ejecutar esto, escuchare¬ 
mos la palabra "hola” Es con- 
veniente poner detras PAUSE 
1, para asegurarnos de que el 
ordenador detecta la presen 
cia de la variable alfanumfrl- 
ca S$. Cuando ello ocurre, el 
intbrprele de albfonos com- 
prueba si la sintaxls es correc- 
ta. Corwierte seguidamente 
los simbolos en cbdigos de 
voz que son colocados, en un 
"bufer 11 cerca de la parte alta 
de memoria. El cbdigo del bu¬ 
fer se envia entonces al chip 
sintetizador de voz, de forma 
directa, sin que intervenga pa¬ 
ra nada nuestro programa BA 
SIC, 

El aparato diferencia entre 
dos tipos de carbcteres: los 
simples y los compuestos de 
dos carbcteres simples ence- 
rrados entre parbntesis. Asi, 


por ejempfo. "aa" sonarb dife- 
rente que "(aa)'! 

En el libro de insirucctones 
del CURRAH, se nos descri- 
ben. con todo details, los di» 
ferentes tipos de albfonos con 
los que se pueden trabajar: fo- 
nbticos, vocblicos-dobles, fo- 
nbticos fuertes, complejos y 
fas pausas del sistema 

Modulackm dd sonldo 


Otro detalle peculiar del 
CURRAH, es que nos permi- 
te entonar palabras y frases. 
La entonacibn se produce 
cuando sustituimos las letras 
minusculas por mayusculas, 
consiguiendo de este modo 
que la entonacibn suba, Sona 
ran diferentes 'aaaaaaaa 11 que 
‘aaAAaaAA". 

Cuando alimentamos el or¬ 
denador con et interface CU¬ 
RRAH conectada el RAMTOP 
de BASIC es movido 256 bytes 
mbs abajo fdirecciOn 65111 en 
un Spectrum de 48 K). El bu¬ 
fer de voz, por tanto. se esta- 
blece entre el nuevo RAMTOP 
y el brea de grbficos definidos 
por el usuaria Este bufer se 
llena desde la zona de memo¬ 
ria mbs alta hacia abajo, se 
gun se va ahadiendo informs- 
cibn. 


_ C6di|yo maquma 

Existe, tambibn, la posiblli 
dad de escribir programas en 
cbdigo mbquina para el CU¬ 
RRAH En las instrucciones 
se incluyen algunos ejemplos 
que nos ayudarbn a conse- 
gulrlo, 

Podemos grabar la voz en 
cassette, asf como utilizer un 
amplificador. Tambibn es po- 
sibie utllizado simuitbnea- 
mente con el MICRODRIVE. 

El sonido que utiliza estb 
basado claramente en el idio- 
ma inglbs, por fo que puede 
resultar nos un poco extrafio. 
Cuando le fntroducimos pala¬ 
bras en castellano. por ejem¬ 
plo, las pronuncia con un de- 
Je anglosajbn, Es por este mo 
tivo por lo que es necaojirlo 
dominar muy bien el conjun 
to de albfonos para consegutr 
sonidos correctos. de acuerdo 
con nuestro idioma. ■ 


SINO 

am 

warn 

sos 

PROGRAMAS, 

MROHOBBY 

LOS 

GRARA 

PORUSTED: 

CADA MES 
PONDREMOS 
A SU DISPOSICION 
UNA CINTA 
CON TODOS 
LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS 
EN LOS 

CUATRO NUMEROS 
DE DICHO MES. 

La prime ra clnta conlendra los 
programas pubiicados en los 
numeros del 1 al 4 inclusive; la 
segLinda, las pubiicadas en los 
numeros del 5 al 8. y asi 
suceslvamente. 

El precio especial de esta cima 
es de 550 pfas . mbs 75 
pesetas por gastos de envfo 
por correo certlflcado a su 
domtuilia 

SI VD. ESTA INTERESAOO EN 
RECIBIRLA, ESCRIBA A 
HOBBY PRESS, S.A., 
APARTAOO 54062 DE MADRID, 
INDICANDO CLARAMENTE 
QUE MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCUUYENDO EN 
EL SO0RE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS. &A„ POR 
VALOR DE 625 PTAS., 0 SI ID 
PREFIERE. EL RESGUAFDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGQ 

fEUJA LA FORMULA 
QUE MAS 
LE CONVENGA! 

Cualquier consults puede 
realizarla llamando a los tela: 
733 50 T2 ■ 733 50 16. 
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Bajo este epigrafe, queremos ofrecer a nuestros lectores una seuion a troves de lo cual puedan salir- 
se de In rutina que manon siempre los sistemas pre<omebidos. 

los vamos a praporoonar pierfsameiite r eso que ren en el epigrafe: traces mediante los aiales los usua- 
ries op ren dan a sacorle mas juge a su ordenador. Artimarias de pmgramwidn que le prepovtionaran 
maxima utilidad y cierta exdusividad en sus programas. Tombien publicaremos traces con los que 
usted podrn rellenar lagunas, imposibles de solventar son solo la ayudo del manual del Spectram. 



PROGRAMS DE USO 

ixcmsivo 

Hay muchas formas de pro- 
teger un programs de la curio- 
sidad de terceras personas 
haciendo Imposible la visibn 
de su listado. 

No vamos a explicar en es- 
te apart a cfo cbmo impedir que 
los dembs tengan acceso a 
nuestros programas. Lo deja 
mos para mbs adelante. Co 
mentaremos en esta ocasibn 
un pequefio truco para evitar 
no sblo que otras personas 
vean nuestros fistados, sino 
que incluso no pueden utilizer 
nuestros programas, tan to de 
utilidad (agenda, cuenta co- 
rriente) como de juegos. El tru 
co seguramente no es el mis 
eficaz que exists pero sin du- 
da es el mis sencillo, A todos 
sus programas ha de aftadir la 
siguiente instruccibn: 

1 IF INKEY$ < > '*3" THEN 
NEW 

y luego grabarlos de nuevo en 
cinta SAVE' 1 nombre del pro 
grama "LINE 1. 

El efecto de esta proteccibn 
es sorprendente, ya que cual- 
quier persona que irate de uli- 
lizarlo se encontrarb con que 
una vez terminada la carga, el 
programs se autodestruye sin 
dar ningun tipo de opcibn al 
"usurpador" que, desespera 
do, tratarb una y otra vez de 
cargar el programs modifican- 
do el volumen del cassette y 
cerciorbndose de la cor reel a 
ubicacibn de todos los cables. 

La expllcacibn es bien sen- 
cilia, Al grabar el programs 
con LINE 1 eslo hace que se 
autoejecute nada mbs termi- 
nar la carga. Puesto que la pri- 
mera instruccibn indica que si 
no estb puisada la tecla V 
entonces se haga un NEW 
(que como recordarbn se usa 
para borrar el programs BA¬ 
SIC), el programs desaparece- 


ra como por arte de magia. 
Por supuesto. lo mismo le 
ocurrirb al usuario legltimo 
del programa si este no tiene 
la precaucibn de mantener 
puisada la tecla "b” durante la 
carga del programa. De esta 
forma, el programa se inicia- 
rb sin diftcultad. En realidad 
bastaria con pulsar la tecla “a" 
justo en el momento de co- 
menzar el programa. pero es¬ 
te instante es muy dlffcil de 
calcular, por lo que aeonse jo 
mantener pulsado durante to- 
da la carga. Todo lo dicho pa¬ 
ra la letra a” Vale para cuai- 
quier otra, a condicibn de 
cambiarla previamenie en la 
instruccibn 1. 

Una manera de hacerlo un 
poco mbs diffcil es usar letras 
mayuscuias, con lo que ha- 
brbn de mantenerse pulsadas 
dos teclas simullbneamente: 
CAPS SHIFT y la letra elegida: 
O bien usar signos de puntua- 
don, con lo que habrb que 
pulsar SYMBOL SHIFT mbs la 
tecla correspondiente. 

[A fabricarse cada uno su 
propia clave! 


GRAFICOS COM UNA 
SOU INSTRUCCION 

A veces necesitamos llenar 
la pantalia con alguna imagen 
para hacer pruebas de impre- 
sora, grabar pan tall as en cas¬ 
sette y mil cosas mbs. Esto no 
siempre results fbcil si no se 
tiene a mano algim programa. 
Aqui tiene una instruccibn 
que le lienarb rapidamente la 
pantalia con un bontto grbfi' 
co; 

10 FOR n = 0 TO 87: CIR¬ 
CLE n,n,n : NEXT n 

Otra igualmente eficaz pue- 
de ser: 

10 PLOT 145,12; OVER T: 
DRAW 60.60,51 4 4 


SONORIZAR 

a ncuoo 

Seguramente a estas altu- 
ras usted se habrb apercibido 
de que su SPECTRUM emite 
un pequebo chasquido cada 
vez que se pulse una tecla (a 
excepcibn de CAPS SHIFT'' y 
"SYMBOL SHIFT que son en 
realidad cambios de funcibn). 

Esib previsro que este soni- 
do sirva de orientacibn y ayu~ 
da al prog ram ador permitibn- 
dole asegurarse de que ha 
pulsado correctamente una 
tecia sin necesidad de mirar 
constantemente a la pantalia. 
La duracibn de este piiido es¬ 
ta gobemada por una de las 
variables del sistema operati¬ 
ve (concretamente la llamada 
"PIP" contenida en la direc- 
cibn de memoria 23600) e ini 
cialmente vale 0, De ahi que 
apenas pueda oirse Si cam- 
biamos esa variable por cual- 
quier valor superior (sin pasar 
de 225. lo que nos daria error) 
ei sonido aumenla su dura- 
erbn haciendose mbs fbcil- 
mente perceptible Pruebe por 
ejemplo introduciendo POKE 
23609. 100 A continuacibn 
pulse cualquier tecla y oirb 
ciaramente el sonido del te- 
clado. Cuanto mayor sea el 
valor mayor sera la duracibn 
del pit ida 


tscmuRA 

EN CHINO 

El fdioma chino no es pre 
clsamente uno de los mbs di- 
vulgados en Occidents. Con 
unos tres mil simbolos grbfi- 
cos dentro de su escritura nos 
evoca la idea de 'diftcil" abs- 
tracto" e "ininteligible" Eslo es 
justamente lo que vamos a 
hacer con nuestro Spectrum, 

Tecleb POKE 23607, 0 se- 
guido de ENTER. El resultado 
es sorprendente. Escribe a ho 
ra lo que qulera o cargue cual¬ 
quier programa y eject)teio. 
[Todos ios text os nos suenan 
a Chino! 

Para voiver a la normaiidad 
hay dos mbtodos. El drbstico. 
que consiste en desenchutar | 
y voiver a conectar con lo que 
perdemos todo el contexto de 
la memoria RAM o el metodo 
paciente que supone intentar 
teclear POKE 23607, 60 con 
la esperanza de que todo sai¬ 
ga bien 


este e apacio |amt»6n Ugnen caOi 
\ln l os IrucOS qua nuesiro s leolonus 

Qyfcpra n grqppqef. _ _ 

F^fa no itonen mAs qufl env^afio s 
gQT CQf r4PQ 3 MICHQHQBBV c'Af^oU 

po Morcilio, 24. ol. 3 y 4. Mad 
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RKANCE 

MANAGER 



MASTER TOOL KIT 

28 ulilidodes dilerenles 
muy utiles, pe.: 

- retpi en Mempo real 

- renumerocion 

- busqueda de oadenas, 
etc 


ADRESS MANAGER 


Muy util como agendo para 
dneociones etc jAhota con 
formate pom nnpresora er 
80 columnas! 

CHESS THE KJRK 

Juega al ajedrez haste en 
6 nwstes diferentes 
Prograrna muy 
perieocionada consrderado 
de los mepres del 
meroodo. 

MACHINE CODE TEST 
TOO! 

Diversas utllidodes pora 
irabojor en eddigo 
moquinc Muy volioso para 
■mciCMse 0 omphar 
conoamifinfos 


RJLL SCREEN EDITOR 
(ASSEMBLER) 

Magnified editor complete 
para ensombiar programas. 
Gran capoodad de 
CQTQCbtt/Jntt 


RNANCE MANAGER 

Fichero financiera con 
cantatalidod Con opaon 
para mnpresora en 
80 columnas 


IMPORTADAS EN EXCLUSIVA 
PARAESPANA 
POR SINCLAIR STORE 



THE RD 




Corel podras copiarcuolquierdibujo,pof 
oomplicado que seo y pasarlo 
postefiormente 0 ta impresoro May util 
para dibujos oartograficos 


EXCLUSIVA SINCLAIR STORE 


JOYSTICK PROGRAMABLE 
CAMBRIDGE 



Unicoen su genera. Joystick programable 
con memona que almacena vartos 
juegos a la vez, durante tiempo 
mdefmido. Inc I aye interface con salida 
que permite conexion de oItds penfencos 


SPEECH 



Escucha coma hobla tu Spectrum Muy 
util al inlroducirle las programas pues vo 
"diciendo' los comandos y dalos, y no 
hooe faita mirar 0 la pontallo 
Oescubre sus multiples aplicacianes. 



Crea lus prppios dibujos directomente en 
la pantalla. 

Desarroild te irndgiAxidn at fimife 


PROG RAM AS EN CARTUCHO 
PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR 
SINCLAIR STORE 


Disponibtes en estos mementos:* ■ 

- Tnofamierite de teste - Hajo de eatcuta 

- Base de dates - contobrlidod general (64 corocteres) 

-Nuevos programas en preparacion__ 



SOMOS PROFESIONALES 



BRAVO MURILLO, 2(aparc gnotullo en c/. MagaJIanes, 1) Tel. 446 62 31 


DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 01 - MADRID 











































































PROGRAMA MICROHOBBY 





Sin ocupar memo ria _ 

MICROCOPI, UN PROGRAMA 

que id com todo 


Lorenzo CEBEIRA^ 

Hater capias de seguridad de los programas e$, aparte de 
una saiw costumbre, una necestaad. Para elk> les ofre<e- 
mos MICROCOPI, programa ert codigo maquina que presto 
una gran ayudu para este tipa de trabajo* 

Ademds, un asperto a destacar del MICROCOPI es que no 
otupa lugar ert la memoria, sino que utilize la del archive 
de presentation visual. 


Ln cl miindo de los ordcnadores hay 
algunas lecciones que convienc aprendcr 
pronto, si no qu ere mas que sea micsiro 
micro cl que sc cncarguc de enseftarnos- 
tas. Una de las mas import antes, es la re- 
la tiva a las copias de seguridad. Confiar 
nucstros programas a un solo cassette, o 
a tin solo eartucho de Microdrive, es 
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cuanto menus pecar de opiimismo. De 
acuendo con la primers ley de Murphy 
(si algo puede it maJ, ira mal) si exist? 
alguna forma para estropcar un progra- 
ma no le quo pa la menor duda de que 
sus cintas de cassette acabaran descru- 
bricndola tardc o temprano. 

Pur olio convicne acostumbrarse de$- 
de el primer momento a guardar por du- 
plicado todos los progmmas y archivos 
dc datos. Esto no supone ningun proble- 
ma cuando se trata de m test nos propios 
programas, pero plamea dificultades a la 
horn de hacer copias dc seguridad de los 
programas comenciales, La mayor parte 
de estos suden estar protegidos de ml for¬ 


ma que se imposihilita el podcr parados, 
y por tamo el poder copiarlos con el co- 
niando SAVE del Spectrum, Para solu- 
cionar estc problem#, leofrecemos Ml- 
CROCOPf, trn programs cn eddigo ma- 
quina que Ic permit ira copiar mia gran 
pane de los programas come re tales. 

Question de or den 

Pero antes de seguit adclante, es obti- 
gado haccr una advertcncia: hacer copias 
de seguridad de los programas que hc- 
mos comprador es una actividad perfec- 
tamente legal y rccomendada ineluso por 
muchas firmas dc software. En cambio, 
hacer copias de programas ajenos. o ven¬ 


der o regalar a oiras personas copias de 
los programas que hemos com prado, es 
una actividad cuanto menos poco etica, 
probable mente tambicu es ilegal, pero la 
legislation sob re propiedad intelectuai 
deja mucho que desear cn esta materia. 
En cualquier caso, quede elaro que la fi- 
nalidad eon la que ofrecemos esie pro- 
grama es unicamcnie la primera eitada. 

Caracteristicas del programa 

Y vamos ya con el programa. MICRO- 
COP I permite copiar cualquier progra- 
ma con cabecera "real" (fuego cxplica- 
remos esto) cuya longiiud no super? 8973 
bytes en el Spectrum de 16 K 6 41741 
bytes en el modelo de 48 K. lambien pue- 
de copiar un programa que constc de va- 
rias partes con tal dc que ninguna de el las 
supere la longitud indicada. Para copiar 
cste tipo dc programas es ncccsario ha- 
ccrio parte a parte. Ademas, MICROCO- 
PT proportion# el tipo, nombrc, longittid 
y comienzo del programa que esta can 
gando o grabaudo y permite re pet ir ev- 
tas operaciones cuantas veces queramos. 


Hater copias de 
seguridad de los 
programas que 
hemos comprado es 
una actividad 
perfectamente 
legal. 


Su ftmeionamiento es muy send Ho. 
Despues de cargado aparcce en la pan- 
talla el menu con las opcioncs "load”, 
“save" y “Pin”, Ptilsando la leda corres¬ 
pond ieiue cl programa rcali/ara la Ope¬ 
ration requerida, Observes? que la I de 
"Fin'’ est^ en mayuscula para recordarlc 
que pulse conjuntamcnte CAPS SHIFT 
y la leda. Esta operation es una protec- 
cion contra dc sen id os ya que el dec to de 
esta opeidn cs borrar d programa de la 
memoria devolviendo cl control a) usua- 
rio. l^as otras dos opcioncs se explican 
por si solas, Pulsando la tccla I de “load'* 
el programa sc pondra cn modo de ear- 
ga. Po nemos en march# la cinta con el 
programs que queremos copiar y cn 
cuanto MICROCOPI haya leido la ca- 
beccra nos dara los da los del programa, 
Si esc no es el que queremos copiar, pul- 
sando Break, MICROCOPI pasara a 
cargar cl siguieme programa dc la ctnta. 
Una vc/ cargado y si todo ha ido bicn a 
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d mensajc "cor recto” a pa rex era cn la 
pantaHa. Pulsando Enter volveremos al 
menu desde do tide pod cm os degir la op 
don “save" para grabar cl programs. Sc 
puede abortar la grabacibn y vqlvgr al 
menu pulsando la leda Break; mientras 
no vuelva a la option “load" puede ha¬ 
ter todas las capias que quiera de tin mis- 
mo programa, 

Informacion 

Veanios ahora que sign i tic a la intbr- 
macidn que aparcccen pantalla. En pri¬ 
mer lugar tenemos cl tipo del programa, 
que puede sen "Program", "Number 
array" “Character array" o “ Bytes". Si 
licnc alguna duda en estc a part ado con¬ 
st! lie et capitulo 20 del manual. A con- 
imuadon viene el nombre del programs. 
En ocasiones sc uttlizan eddigos de con¬ 
trol o caracicres cspccialcs en el nombre. 
Cuando MICROCOPI sc encuentra con 
aiguno de cstos, lo sustiiuye por un sig- 
no de interrogation, de lo comrario el 
nombre podria imprimirse en la parte al¬ 
ia de la pantalla provocando un resulta- 
do catastroHco ya que micstro copiador 
se encucmra ubicado en la memoria de 
presentation visual. Seguidamente nos 


MICROCOPI 
propomono el tipo, 
nombre, longitud y 
(omienzo del 
programa. 

encontramos con un mimero que indica 
la longitud del programa que estamos 
carganda Si csta es superior a las que he- 
mos indicado ameriormente, MICRO- 
COPI sc parara en el acto y nos indicara 
que no puede oopiarlo con el mensajc 
"No cabe". 

Comienc tener en cuema que, cn oca* 
sioncs, se emptcan cabcocras "faIsas" que 
indican una longitud distinta a la que 
realmcnte tiene el programa. Si inteman- 
do copiar una cima que funciona sin pro- 
blcmas, nos cncomramos repetidamente 
con cl mensajc “Error de carga”, es has 
tame probable que cl programa cmplce 
este truco de protecdon. 

_ Qtroi truco g 

Hay muchos otros trucos de protec¬ 
don como grabar los prog ram as sin ca~ 
bacera, pegar los bloques de datos, etc,., 


y MICROCOPI no puede con este tipo 
de programas. A vcccs, sin embargo, nos 
encomrarcmos con que una copia que 
aparen tern erne se ha reali/ado sin proble- 
mas no funciona. Aunqueesioes bastan* 
ic raro; cs perfcctamente posiblc. Los mi 
cos dc protecdon son infinites y no cxistc 
d programa copiador que pueda con lo- 
dos dlos a la vez, antique cn conirapar- 
tida tampoco exisle cl programs incopia 
ble. Y siguiendo con nuestro tema. vea- 
mos ahora que signifies cl ultimo mime 
ro que proporciona MICROCOPI con cl 
rdnilo “Comien/o". Si se trata dc un pro¬ 
grama Basic este mimero indica la linea 
dc ejecucion automat ica con que lue gra- 
bado cl programa. Cuando no aparecc, 
significa que no existe dicha autocjccu 
cion. Si se traia de "Bytes” lo que indi¬ 
ca es ta dircccion dc memoria a partir dc 
la que se grabd cl programa en codigo 
maquina, Por ultimo, en el caso de los 
"Arrays”, estc mimero no aparecc ya que 
earcce dc importaneia, 

Como se hace 

Pasemos ahora a la parte practica del 
tema. En primer lugar hay que tccicar cl 
programa mimero 1 y grabar lo en cas¬ 
sette con la orden SAVE “MICROCO- 
Pl" LINE 10. I .a pane dura del irabajo 
viene a continuacidn. Hay que tedear el 
list ado del programa mimero 2 procuran- 
do no cometer errores. Convtene tener es¬ 
pecial cuidado con cl ultimo mimero dc 
cada linea de DATA, ya que es el control 
que nos valdra para corregir los errores 
que hayamos podkio comeier (recuerde 
la Icy dc Murphy). Si licnc alguna duda, 
tal vez le ayttdata saber que en esias li- 
ncas solo sc cm plea n mimeros y letras 
mayusculas de la A a la F. 

Una vez finalizado el listado, con vie¬ 
ne hacer una copia de segdridad del mis- 
mo en una cima a parte. A continuacidn 
ya podemos poner en marcha el progra¬ 
ma con la orden RUN. Si todo ha ido 
bicn, al cabo dc un minuto y algunos se- 
gundos-apareccra el conocido mensajc 

Covwiene tener en 
cuenta que, en 
Masienes, se 
emplean cabecents 
falsas. 


u 

mil 

Program: rf 
LONG XT UD 
COMIENZO 

id 

m 

L = t o a d 


"Sain tape, then press any key” indican- 
donos que podemos grabar el eddigo ma¬ 
quina que ha producido el programa. 
Namralmeme lo grabaremos a eoniinua- 
cidn del programa numero 1. Si Memos 
comet ido algtin error en las lincas de DA- 
TA, el programa se detendra indicando- 
nos el mimero de la linea defectuosa pa¬ 
ra que efectucmos la correspondiente co¬ 
rrection. 

Errores 

Ya solo queda tec lea r 10AD “Ml- 
CROCOPr to LOAD ,,M a sccas) y car- 
gar el programa. Hay una minima posi* 
hilidad dc que no luncionc, ya que si Me¬ 
mos comet ido dos errores que se anulcn 
cut re si el programa no podra detectar- 
los. En estc caso no habra mas remedio 
que volver a empezar. Y una vez que lo 
ten games todo cn orden, ni que deeir lic- 
ne que cl primer programa del que hay 
que hacer una o dos copias dc seguridad 
es el propio MICROCOPE. 

10 BOR&CR 0 IKK fl- PAPER 0 P 
LASH 0 BETGmT 0 OUEE 0 INFERS 

c e 

let TOP^RCEK 23732+2564PEEK 

53733 

M CLCRR T OR 

AQ LORO COP I CODE 1*30* 

se randomise u*r 17010 
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1 

V* 

20 

30 

.293 

40 

* 762 

50 

,263 

£0 

* ??* 

70 
- 262 
so 

6®i 

90 

,652 

100 

,507 
1 10 

,276 

12* 

,50® 

ne 

. 903 
1*0 
- e*? 

150 

,393 

160 

,506 

170 

,097 
160 
.65* 
19* 
,2*2 
200 
r 320 
210 
. 320 
220 
4*3 
230 
*66 
2*0 
,537 
250 
,620 
260 
,662 
279 
h 556 
260 
h 7H 


&tn fit (C0PIAD3R MM 
DATA 00000000000000000000 

OATA 0000000000000000160C" 

ORTA 011101100712O0*C*F*5" 

D-ATfi * 74®5*55*43A20PF 166E 

ORTA Oil 1611007126043*P4D" 

DATA '4®454E5A*F3A20PF1612 

DATA 0iiiO2l0O?l2OO2O6C3D- 

OATA “6C6F616*202020202073" 

DATA 3D736176652020202020 

DATA "463D66696E2O20FF1013" 

DATA 01110210071201434153- 

DATA "474l*E*4*F1200202042" 

DATA '7365616D207061726120 

DATA M 706l7a6172FF16120111- 

DATA '02100712014 75241*2*1" 

DATA 4fidir 12002020427265 

DATA 61602070617261207061" 

DATA -726172FF161201110010- 

ORTA 00120020303020202020 

DATA "20202O2O202O3O2O3020 ia 

DATA 20202020202020303020" 

DATA "20202020FF1512011 102- 

DATA "100713014552524FS320- 

DATA 444530134152*7*11200 

DATA "20207075507365204565" 

DATA "746572FF161201110310" 

DATA --071201*3*55252454354 - 

DATA " 4 F 12 0 0 202070 7 5 6C 7365'" 


290 

,83* 

DATA 

300 

.317 

DATA 

310 

.819 

data 

326 

DATA 

. 1&19 

330 

.709 

DATA 

3*6 

data 

, 1 123 

330 

DATA 

, 1436 

360 

DATA 

P 1266 

379 

DATA 

. 1315 

300 

,6 

DATA 

J99 

O 

DATA 

400 

,0 

DATA 

4 10 
.127 

DATA 

420 

O 

DATA 

*30 

,0 

DATA 

440 

,27 

DATA 

450 

,0 

DATA 

460 

.0 

DATA 

*7® 

,308 

data 

*86 

,7*2 

DATA 

490 

566 

DATA 

500 

,316 

DATA 

510 
,6 35 
520 
,335 

DATA 

DATA 

530 
. 180 

DATA 

5*0 

. 635 

DATA 

330 

,380 

DATA 

366 
, 32* 

DATA 

.^ e 

DATA 


"2045BE746572FF101301" 
18 1 1031007 1201*6*F30*3" 
"4 14245 120020207 07 56 C h4 
,+ 736520456E 746572FF00" 
"OFCD440EC96366019000" 
-OaSSEEFFOEiOFOCDGCSO" 11 
ii C®F6313e5CCe6e30F#C® ■ 
"FBAF213B 6CC60E26 F 7 3 A" 
-005CCBA6F€0D3OeEC900“ 
"000 000000000 00 0000 0 O " 
"0000000000^^00000000" 
M 000900000Oaffl00eGOOOO 
"0000000000000900 7F00" 
11 OO 60 0 0 00 0000 00 0000 00 
1 - 0 00000 00000000000000" 
" OO 1B 0060 0 00000 00-0000 '' 
00000006000 0000 000O9 " 

"00000000000000000800' 

■ r 00 00000 00 00 0 7F7F7 F 7 F " 
"7F007F007F7F007F7F00" 
"7F7F7 F 0024 2 4 0 0 2 D 2D2D 
00363636001509007F00 ,J 
, -7FOO7F6O7F0O7F000O7F- 
"000 0 7 F 0 07 F 0 0 24000020" 
** 0 0 2000 3600 36001D 0 0 0 0 " 
11 7F 00O000 7F00 7F 0 0 7 F 7 F ' 
"00 7F 9090 7F 7F 7 F 0 0 2 4 2 * J ' 
"00 20 2D 200 0 36 36 36 00 15" 
- 0000000000600 0 OOO OOO 


S80 DATA 
590 DATA 

,5* 

600 DATA 
,0 

610 DATA 

,0 

620 DATA 

,0 

630 DATA 
,4 07 

640 DATA 
,73* 

650 DATA 
, 753 

660 DATA 
,79® 

670 DATA 
,99® 

660 DATA 
,996 

690 DATA 
h 1227 
700 Data 
, 1162 
710 DATA 
, 1052 
720 DATA 
.1032 
730 DATA 
,691 

740 DAT P 
- 1272 
750 DATA 
, 1155 
760 DATA 
.1014 
770 DATA 
,1365 
760 DATA 
.917 

796 ORTA 

.594 

800 DATA 

, 5 15 

610 DATA 
.111* 

620 DATA 
.623 

636 DATA 

,666 

£40 DATA 
. 756 

659 DATA 
. 1335 
860 DATA 
. 1030 
876 DATA 
,116 3 

686 DATA 
,1167 
S90 DATA 
, 104* 

906 DATA 
,64 7 

910 DATA 
,1083 
926 DATA 
p 1 16* 

930 DATA 
.1370 
9*0 DATA 
, 391 

950 DATA 
, 1164 
960 DATA 
, 1 153 
970 DATA 
, 1 103 
930 DATA 

* 117® 

996 DATA 

* 110* 


— 0 0 0 9 090009 000 0000 0 99 
00000900000090360000‘ 

'00000000800000600000' 

1 00009000006090000000 
00000090000000000000 
-000000000001AF216A5Q " 
772AB25C2B2B36422B3G 
"9B3E02CO01l6AF32il*e 
11 117 1 * 12 10058 1AFE01CA- 
9E4277231315FSCD3F*1 

113A* 9CD*5*1FSRF2133" 
-5CC36020F 73A085CC0AE 
F£*6CCOOOOFE6CCA0040 
Fe7320E*3Rll*0FE0028- 
"DD11AE40CD4541110040" 
CD4S+1002100+0111160 
J AFCDC2049632F67G1®FD" 
3EFFEO5B0040DD2A505C" 
"CDC20*11AE40CD45*111 
F£4000*541CB5541C39E 

* 2CD3F4111G240C04541 
RF3211*6111100DD2100 
4O37CD560500E63A0049 
"FC64 36DF 3E16D73E09D7" 

- 3EO1D73A004 O1 1C00®CO' 
"OAOCC33C*33E3FC9060A 

" 110O40131AFE2ODC3®43" 

1 FE39D4 394 3D710F l |11< 
40CD45*1ED490046CD2B 
2DCDC32D3fl0040F£O3i: A 

"7A43FeO0C28A*3ED43OD 
■ * 6210 F 2 7 A 7ED* 2D A 8 A * 3 
-112640CD4S41CD40OD4O 

"CDaosocDEasosABascoi 

£OOOA?€D*^ED*3535CA7 
' ! EO 4 36 D* B06 4 0A 7 ED 4 2D2 
B&4 311AE40CD454111 IF 
*1CD4541CD5E*10390*2 
" 3E F F DD2R53 3C0D5BOC4 6 
a “37CD5665DAD9*3 11A£4 0 
"CD454111D740CD454 1CD J ’ 
SE4 I.C39B421 lAE*OCD45 


1OO0 DATA 4 1 1LFF40CD43413E0132" 
,652 

1010 DATA ra 1 140CD5£41C39£43OOO0 
, 664 

9000 CLEAR 30999 RESTORE 

9010 LET A?lO LET B=ll LET Cwl 
2 LET D t13 LET £ = 14 LET F.15 
9020 LET j a rcccion=3lO00 

9030 FOR h=10 TO 1010 STEP 16 

9049 READ h| 

9050 LET COAlAdoriO 

90*0 FOR n ^l TO 19 5TEP 2 

997® LET t V lt=Lb»UAL h»IH*#UAL h 

t <* * 1 > 

9039 LCt f OR 1440 r ifonUdOf * b® t C 
9D99 PO *t dirifCiOft,09 t « 

9 180 LET dift(CiOh=4>rfCU0n+l 

9110 Nf>T k 

9126 BEAD control 

9130 IF contidor <KOf>UOl T ME NT P 
AlNT Error <n 14 Urv*4 .A 5TQ 

P 

914 0 NEXT fi 

9150 COff*afl ( DllCOIVtCt* 

14 UIVi j| Elf ® ?ribt 4 K CddH 
t* biquifa* 7 ' 

91*0 5RUE "CAR l '‘CODE 3*008 1016 
PRINT A(C6AC£lt L4 CllVajl 
PJ.J vinfmr 14 oriMCi 


9170 

Elf 

" 

9180 

0 


VEfiirY -COR."CODE 31000,101 

l* ®f*tjica&n ti conr 


9190 PRINT 
« C 1* 

9208 STOP 
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NUEVO SINCLAIR 


f 

Estara a la v enta en Espafia este mismo mes 

ZX SPECTRUM +, 
NACIDO POR SORPRESA 

Domingo GOMEZ 

Canada las espedtttiwas dc los usuarios Sinclair $e encotvtroban 
diriijidas a la aparioon del J 'QL", un nuevo modelo del Spectrum 
ha impartado, par sorpresa, en el menado europea. 

4a opinion general era que Sinclair se demoraria, al me nos un 
ana^ en potter a la venta el modelo me|arado de su papular 
ordenedor. Hate apenas das semanas, sin que ningtrn tumor 
hubieru preparado el camtito^ se anuttcie a bomba y ptafitto en 
tada el muitda, y en Espana tambien, el ZX Spectrum Plus. Iste 
nuevo modelo 'relative monte" nuevo, coma a bora vetemos se 
eiHontrard a la venta en muy paces dies. 

/ii de ser igua! por dcntro, 
iamos decir qm 1 es ei mismo 
de siemprc; pern por lucra es 



lan disiinto que stria irtjusto ntgarlc el 
ad jell vo «nucvo» a este llama rile ZX 
Spectrum +, 

En tma priincra tmpresion del nuevo 
cquipo, del que esperamos ofrecer im 
analisis exhaustive la proxima semana, 
dcseubrimos ventajas muy signs ficativas, 
frame algunos loves inconveniemev 


mica. Pucde que el usuario iradiciortal 
de Sped rum deba sufrir una pequcfta 
“reooiwersidn” hasta acosiumhrarsc, pero 
como a lo hueno se acostumbra uno 
pronto, c memos que scran pocos los que 
rechacen las veinajas del nuevo sjsiema. 

Otras mejoras eviUemcs del Spectrum 
* . a! que eomo deeimos someteremos a 
un chequco mucho mas prorundo la prd- 
xima semana, son las patas abatiblcs que 
perm! ten posicionar cl icclado mas cd 



l a novedud mas apreeiablc del mode- 
lo cs el teelado, aunque sin embargo, el 
sistema no es nuevo para los seguidorcs 
de product os Sinclair, puesio que es el 
mismo que equipa a su hernia no mayor, 
d QL 

1 a aparicncia externa de este nuevo 
sislcma es la de que son “leelas dc ver- 
dad'’. Esia estructura ha lies ado a mu- 
chos a habiar con deserreanto del mode¬ 
lo 01 . y cstamos seguros dc que lambicn 
sc escucharan algunas erilicas respccto al 
nuevo Spectrum basadas en que el aspvc- 
to del teelado es superior a mi "tacto 
rear. No son, vend ad era merit e, tcclas me* 
canieas en cl sentido dasicu. Pero hay 
que devil que se trata dc una so In cion hd- 
bil, marcadamcntc cficax y que permitc 
uiias prcstaciones al usuario que en nin- 
gun ease se le podrian ofrecer a im pre- 
do asequible. 

18 nuevas tec la s 

El tedado del nuevo Spectrum, o el 
nuevo teelado del Spectrum, como se 
prcficra, no solo es mejor, vino mucho 
mas amplio. Hasta 18 tedas nuevas in 
corpora, con a portae tones tan interest ri¬ 
tes como d “ Reset” o d espaciador o que 
todas las lunciones dc control poscun te¬ 
das independientes, y, ademis, sittiadas 
dc forma mucho mas racional y ergo no- 
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modumcnic frente al usuario, manic men* 
do un ligcro lingulo dc inclinacidn; un 
mas amplio disipador tcrmico en el in¬ 
terior, lo que, evident cm ente, desahoga- 
ra su funcionamicntOi y una rcjilla dc 
vent i I avion que per mil ini cvacuar el fucr- 
le calor producido cn cl interior tras lar¬ 
gos period os dc luncionamiento, con lo 
que se evita este inconvenieme ya elasi- 
co cn los modclos antcriorcs. 

Es hora ya de deeir que, pucsto que na- 
da eanibia cn el interior del Spectrum, 
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I txl os los program ns y los pcrifericos dis- 
poniibJcs cu cl me read i> soil aplicabics cn 
un cicnto por cienio a! Spectrum +, I a 
cn pact dad tie memoria cs la misma y el 
sistema operative) oomenido on la ROM 
cs identic® a mode los anteriorcs. 

Con cl nuevo Spectrum se acompaiia 
una fuente dc alimentacidn con et mis- 
inn disefio exierno quo la del QL. un jue- 
go de cables para conexiones de anlena 
y cassettes, una cinta dc dc most ration 
verdaderameme buena (que a l Ian am mu- 
cho d eamino en el aprendizaje de su 
uso) y un manual de instruceiones en eas- 
icllano, con un diserto alractivo, ami que 
con algunos I’allos de traduce ion, como 
por cjemplo, I lama i “rebordcs” a los pc* 
riferieos, lo cual no deja de ser divert ido 
y hasta qui/a proporcione ideas a algun 
astuto academico de la Lengua que de- 
cida apadrinar d hallazgo. Este manual 
esta dirigido al principianic con prone* 
ditadon y alevosla, hasta d ptmto que ol- 
vida liacer referenda a las “variables del 
sistema", u otros detailed que para un 
usuario un poeo mas add ant ado serial) 
muv de agredecer. 

A la hora de ccrrar esta edition, la fir- 
ma represen (ante de Sindair cn Espada, 
Invcstrbnica, no sc ha pronunciado auti 
sohre el pieoio al que se potidni n la vent a 
cl Spectrum +. Rumores que habra que 


confirmar apimtan had a una cifra lige- 
ramenlc inferior a 60,000 pesetas. En 
cualqnicr rasa, cl modelo dasico de 
Sped rum, en sus das vcrsioncs de 16 v 
4rt K, seguira estando a la venta durante 
bast a me t tempo. 

EL QL, con ret r a so 

Par otia parte, et ansiado moddo QL., 
tiermano mayor del Spectrum y que se 
encuentra ya a la venta en Inglaterra con 
cicrta fadlidad, no va a cstar a disposi 
ci6n dc los espafioles en la fecha inicial* 
menle prevista, a primeros de noviembre, 
antique todo jwece indicar que se encon- 
trara disponible en cantidades limiiadas 
al filo de las n avid ados. 

El problem a se ha producido, al pare* 
cer, por rctrasos cn la traduccidn de los 
paquetes de Software y del manual de 
instruceiones. Esta labor csid ya reali/a* 
da y en Inglaterm se irabaja intensamen- 
te para que los primeros mil lares de Q[ 
se encuentren en Espafla a tiempo de sa* 
tisfacer la deinanda que se produce pre- 
ferentemente cn eslas fee has, 

Muy pronto podremos ofrccer en es- 
tas paginas un estudio atnplio de este 
nuevo itiodelo dc Sinclair, que nacc en- 
vuclto cn la potcmica, y de cuyo exito oo* 
mereial sc permits dudar en voz alia mas 
dc un distribuidor oficial de la firm a. 



dc control: 

3DIT 
— DELETE 
— GRAPHICS 
— TRUE VIDEO 
— INVERSE VIDEO 

- EXTEND MODE 
— CAPS LOCK 

— BREAK 
— SYMBOL SHIFT 
{2 teclas idemicas) 

- CAPS SHIFT 

{2 teclas idemicas) 

Manejo del cursor: 

— ARRIBA 

- ABAJO 

— DERECHA 
— IZQUIERDA 


Sintaxis: 


PUNTC) 

COMA 
COM 11-LAS 
PUNTO Y COMA 
BARRA ESPACIADORA 


Reset en pulsador lateral 
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In pnofupotion primordial de cualquier semanario es la actualidad; mantener siempre el 
hilo de las nowedades que, en nueslro tasa, se mueven airededor del Spectrum para 

cofiHinicarlas coma material de primerisima mano. 

Estes son los objetivos a ctimplir per esta section, en la que puntualmente comeirtoreiftos 

§AiflAf I Af niHMIWIIIUIC Mf<i.A M A, tMIUMH IMiMhil I AMil A AM a I #.a.M IMIVulae rl/HJCinilf A if 
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aquellos que puedan ser de intends y utiiidad para nuestros lecteres. 


10$ MAS 
VENOIDOS 


1. Bandera a cuadras 

Pswf’ 

2 Manic Miner 

Bug Byte 

y SiiTHjladw de vueto 

Psion 

i Fighter Pilot 

Digital 

5 Jugador de ajedrez 

Artie 

4 Jet set willy 

& Projects 

7, Atic Ala: 

Ultimate 

3 La ouiga 

Imdescornp 

9 Sabre iVutl 

Ultimate 

10, Renetrato; 

Melbourne 

LISTA ELABORADA CON 

LA COLABORACION DE: 

tail 




tad M'Cro 

Uiofid 

Oil »OH 

UC 




GOLF 


Micropjtadtse/Mtc/o Wotlti 

48 Kb 


Tipo de ;uegO' Simulator 

PVP 1-700 


Los juegos 
deporlivos son 
aquellos que prentenden 
Simula f el desarrollo de una 
competition real Este. en 
particular. Simula un partido 
de qolf jugado a dieciocho 
hoyos. Los campos pueden 
eiegirse de forma aieatona 


en un lugar concreio del 
recorrida desde el cual se 
efectua ei siguiente goipe 
Cuando la peiota se 
encuentra en la zona de 
■ green*, es decir la prdxima al 
hoyo accedemos 3 otto iipo 
de pamalla que nos olrece 
una visrpn amphada de la 
position actual. de lal lorma 
oue muestra ei Sugar exacto 
ddnde se encuentra la peiota 
en relation ai hoyo Una vet 
iiegado a este punto hay que 
golpear la peiota nuevamenle, 
pero a l hacerlo ahqra es 
necesario lener en cuenta el 
denommado "pulling*, que 
c on si si e en golpear la beta 
con una luerza que depends 
de la vefocidad del green y la 
distance a la bandera 
La presentation del juego en 
lineas gene rales results 
aeeptabfe sin embargo, no 
podemos detir que la 
resolucidn gr&fica sea muy 
buena, incluso si exeepiuamos 
algun que Olru arbditc, 
maiorral. o palp 
praciicamente no exisle Sin 
embargo, la idea es original y 
el ptantearmento esl^ bien 
realizado 

La posttiOn de la bola ira 
siempre de acuerdo con las 


fflkiep«io<lira 

software if jue§os 


entre los 65.535 dispombies. 
Cada uno de ellos tiene un 
«p 3 r»< que hay que cumplir 
para lograr realizar con Oxito 
el recorrido 

Antes de lanzar ta peiota hay 
que elegrr primero el palo que 
va a uhlizarse. de entre los 
irece que se encuentran 
dispombies A continuation se 
elige ei angulo de lira esie, 
umdo ai lipo de paio eiegido. 
hace que la peiota se silue 



caracierisircas del tiro, 
asemejOndose bastanie a ios 
resultsdos que se producen 
en una compeliciOn real En 
este sentido el juego esid 
muy bien construido; cuando 
la bola cae por ejemplo, en 
un matorral espeso, en un 
bunquer 0 en un bosque. las 
dificuitades para saiir de alll 
son las mismas que se darian 
en un campo de golf real Los 
paios que utiiizamos estAn 
tambiOn basados en los que 
se ulilizan en las 
compeiiciones reales, lo que 
le da cierta vrstosidad ai 
juego 

Existe un problema a la hora 
de lerminat de |ugar y es que 
cuando nos ofrecen la opciOn 
de continuar, al hacerlo 
seguimos con la mrsma 
punluacidn no pudr^ndose 
reimoiar el juego desde cero 
Por 01 ra parte se echa de 
menos la compahla de ottos 
jugadores con los que 
compel ir, ya que sdlo se 
permite un jugador 
A pesar de lodo este puede 
ser un juego entretenido para 
aqpeltos que conozcan el golf, 
e interesanie para despertar 
la aficibn por este depone 
entre aquellos que no lo 
conozcan 


CONTABIIIDAD 


Wofl Micro 


Utiiidades 


MiCfOdnve 


PVP 9.500 


Esie programa de 
contabihdad ha side 
diSehado para usarlo con 
una untdad de ZX 
Microdnve Es necesario 
uiiiizar dos cartuchos. unc 
que convene el programa en 
si y otro en ei Que se 


aiojarSn los luturos archives 
Esto nos va a permitir usar 
disiirrio® cartuchos de 
archivos con un solo 
programs 
La capacidad de 
almacenamiemo es de 256 
cuemas y T.000 apuntes 
Estos ultimos se anotan en 
las denominadas cuentas de 
mvel aux 1 liar. 

En si, el mayor alicienle que 
encontramos al usar esie 
programa es la veiotidad 
con la que actua 
(recordemos que se ulifiza 
con el ZX Microdnve). ya 
que es muchisimo m£s 
rapido que las cassettes 
convencionates Esto permite 
acceder a la information 
comemda en fos archivos de 
lorma casi mmediata. si bien 
hay que tener en cuenta 
que aun dista mucho de 
lograr la veiocidad de 10 s 
diskettes 

El programa ha sido 
disehado segun ei plan 
general de coniabilidad del 
Mmislerio de Hacienda, por 
lo que resulta 
vairdo para llevar la 
coniabilidad a mvel de 
pequehas empresas 
De la presentacidn en 
pantaila podemos decir que 
es correcta. sin Itegar m 
mucho menos al 
virtuosismo. Aunque en este 
case esio tampoco resulta 
muy importante. si tenemos 
en cuenta que aquf lo 
fundamental es el contemdo 
m^s que la forma. 

El programa olrece las 
siguientes opciones 
gestionar un plan coni able 
gestionar un fie hero de 
apuntes hacer 10 s balances 
y ex 1 ractos de cuemas, 
actualization de ficheros, 
gestidn de cartuchos y 
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PROGRRNRS PROGRhMRS 


Cierres con tables 
Attends coo esle programa 
podemos utitizar una ampha 
gams de cursores. limpiar 
campos anular dates grabar 
archives utilizer mayuscuias 
o mmusculaa cambist 
signers, osar la fi. visuallzar 
en pant alia apuntes siluados 
hasta 50 posioones 
a nter io res o postenorea y 
un largo eedtera de 
posibifidadea que sin duda. 
nos facititar£ la (area 
Olra opcion del programa 
consiste en poder formaleat 
una ernta de microdnve y 
ulrfizaria posteriormente 
como archive de datos 
TambiPn podemos oPtener 
una copia de seguridad de 
esta para recutrir a alia en 
el caso de que $e produzca 
algun deienoro 
El precio del cartucho con 
ei programa es de 9500 
pesetas esle va 
acompafiado de un manual 
de operaciOn y de una placa 
de protec cion-soft Esta 
ultima consiste en un 
arirlugio que hay que 
coneciar ai port de satida 
de pentericos sin et oral el 
programs no funcionara y 
con el que, por tanto. se 
eviia que pueda ser copiado. 
Una idea sm duda original 
para la proteccidn de 
Software 
Exrste siempre la 
posibilidad de que el 
cartucho se deter lore, ya 
que los fabricates que han 
previsto esta orcunstancia 
ponen a la venta un 
cartucho copia por ei que 
se cobra el precio 
equivalent a uno virgen 


MAZIACS 


DklrontcsfABC 
48 Kb 

7fco de mego. Arcade _ 

FV P 2200 _ 

El Maziacs es un 

■ diverirdo |uego, que 
reune todos los 
alicientc- irnpfcscinOibies en 



un juego de aventuras 
El juego consiste en un 
giganiesco labor into iteno de 
peiigroa que esconde un 
labuloso tesoro La misidn 
del jugador no es otra que 
la de conseguir alrapar el 
lesoro y llevarlo haste la 
habitacKin desltnada a 
preservarlo Para conseguirto 
contamos con la ayuda de 
un simpdhco personaje. 
armado con una flamante 
espada. a! Que hay que 
guiar con sumo cuidado 
para ir en busca del botin 
Los ternbles enemigos con 
los que se eneonirarb 
nuestro he roe son los 
maziacs, unos bichos muy 
taros que intent a r£n por 
todos los medios que 
fracase en su mision Se 
puede luchar conlra el los. 


pero hay que esiar 
pendienies de hacerlo Sdlo 
euando se disponga de una 
espada ya que. de b 
coniraria las probabilidades 
de bxito son prbciicamente 
nulas 

A la bora de empfender la 
lucha hay que tener en 
cuenia que cada vez que 
enfrentemos a nuestro hbroe 
con los monstruos se pierde 
la espada A partir de ese 
momenta el objedvo 
primordial es conseguir 
cuaiquier olra de las que 
estbn distribuidas por los 
pasillos del labennto y. si no 
se hace de esle modo nos 
quedaremos totalmente 
desvaiidos ante el ataque 
enemigo 

Como ocurre con todos los 
juegos de aventuras. es 
imposible reafizar la rrusion 
con Pxito si nuestro 
personaje no estb bien 
alimentado, con este fin se 
han disiubuido platos de 
comida por todo el labennto. 
con los que se podrd 
mantener la energia 
Pero no todo van a ser 
dificuliades. disponemos 
tambien de vaiiosas ayudas 
para conseguir nuestro 
objetivo. como fas que 
proporciortan los prisioneros 
que encontraremos a 
nuestro paso Elios nos 
mgstrardn el camino hacia 
el lesoro 

En cuanlo a la preseniacidn 


del juego. hay que dear que 
estb muy cuidada en lodes 
los detafies y que el menu 
que olrece es de lo mas 
completo y esta muy bien 
esiructurado La utilizacidn 
del teclado es perlecta, ya 
que permits elegir tas tecias 
de movimiento que 
intervienen en et juego, 
amotdando asi 4stas a las 
necesidades o preferences 
del jugador 

Por io que se refiere a la 
imagen, hay que desiacar 
que exislen dos tipos 
difemntes de pant alias: una 
de eilas muestra el laberinio 
a gran escala y la olra. de 
escala reduoda. ofrece una 
situacidn mas general izada 
del lugar en que nos 
enconuamos, En la parte 
derecha de ambas se 
encuentra el medidor de 
energia. que consiste en una 
sene de esca I atones 
tndicadores de la situacidn 
nutritive 

Resumiendo se puede 
afirmar que las 
insirucciones son lo 
sulraentemenle expflcativas 
como para entender con 
faciiidad la mecaraca del 
juego. los graticos son 
buenos el movimiento esld 
bien conseguido y la 
respuesta de las tecias es 
rapida y precise En 
defininva. que se puede 
pasar un rato entreienido 
[ugando con los Maziacs 


■ ■ ■ La conocida finno «Imagine Soft* nre» ha (juebrado, ttm hatter acuimdado (kudos /tor 
uu valor de, aproxitnadamente, 350.000 libras. 

totmaginm, que se hahitt carutlerizado por una desixmiante imagination etf to canfecatin de 
proRTanua, no ha sabido combiner esta van et conocimiento neasurkt iwnr manienerse en et 
ntutido de tas tiegocios, 

■ ■■ This i arias tneses de estrveha cotaborocidn enire Marvel Comtes y Scott Adam's Uk 

Company Adventure International, hu apareeido {tar fin en et menado tn^kis *<The un 

juego (pn- ya eonteba con una aureola de popukridad. 

At {tarecer ha stdo vanfeccianado {tor et gutonista de fa Mamet en volahorarion con Stair 
Adams, pianero de trn tlamados jttegos de aventuras. 

Ill tu ctnnjtahid INVESTRONtCA esta prv/tarando ya la version espahota fxira la ROM del 
QL asi cornu la de tos main) progntmas </uc se comerckthvtn con esle. 

Esperantos t/ae la labor resutta pmvechasa v \obre todo que pronto muy pronto, ppdamos letter 
en EspaAa et predado >■ deseado QL 
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LA NUEVA BOUTIQUE DE MICROORDENADORES 




Te lo regalamos 
comprando un 




Ven a conocernos 
KEY INFORMATICA, S.A. 


Recuerda nuestras 
increibles condictones 
de pago. Desde 1.239 pfa$. 
ol mes. 


Embajadores, 90 - 28012 MAD RID - Telefono : 227 09 80 
Distriraidores ofidales de: Bb ■ la §~ . commodore 






















































































CODENAME MAI 


OLYMPTCON 


tnvienai a 


San Gfewdc !)9 MADRID 35 


ZX Spectrum 


1H£ fi£An«TACK/ **t« 


■hME. MAT Ho n m 

^^HTdc l«i Galimi fa H meiw 

Hdf nmuUCi^n fjiir'.iri 
(Sri SpccOum (POP COM PUT I Nt>i 
Tpdot Idi jjjlieot ton irttfbioi Iw 
tfHlOl de iprQtim*CJ0*i! tk iQrt fto 
Mb* rrmnitifK > L§ ifiJlryrifiiU<i0n 
cofifrplditinfn ^CRASMr 


BtACM HEAD tUue 
to rus popular dr a™ 

iic*. coo lot ?mt lor- 

prpidvAtEi tkcloi df 
jmmJeiOn itOMP AH5 
mK) HultipIfS fJnU 

lUl fanUslitot rfKlOI 
[jid*fWnsiQn*lfS ffl Uft 
«C*«ri.o Jt iceipn b# 
liCI lift bflE If Hf a 
■ GAMtSl 

All K L 400 PH 



nJilui: 

kMliwmS'll 

WifjH 

afffil(96 

JiH 




[NiinSr? 

J«g? 

PffCtfi 

Will 

[Aptflitfet 




[phreCCKin 




Potlat^n 




DP Tftf-rpno 





InciiljrQ ial6n nomtnjlivo □ 

Ctm!r,i Reerttbolio □ 

M H. tWtflOS GRATIS_. 




PHfCEO I0TAL PISITU 


K£ w< 91-6565002 | 






































































PROGRAMAS DE LECTORES 



EDITOR DE CARACTERES 


Jose M, DIAZ 

Este programs podra ayudarle en los casos on los que usted 
necesite emplear (os Grafiios Definibles por el Usuario (G.D.U.) 
para juegos, o cualauier otro fipo de apM<a<idm Tambien le 
permitiro irear, mod if tear, tolorear, grabar (SAVE) y targar 
(LOAD) on juego complete) de GDU. 


Una viv tntroducido c\ programa cn 
memoria y final i/ada la present acid in 
cuando uvted pul sc cualquicr teda, upa- 
rcceri cn pamalla lo siguiente: 

A— Una pan ilia dc dibit in cji bian¬ 
co tf pm H “PJXEI S'\ 

It Una Iista do ntimeros Cl iquelados 

count “DATAS** (los "PI I KS * 
de his positioner de memoria to 
rrespondientes al GDI cn enrso). 
t Un esquemu de las tec las que sc 
usan para mover el cursor gratl- 
co (euadrito central par pad can 
tel a ia bora dc crcar o modi 11- 
car mi coracler. 

D Diversos mensajes de uiilidad. 

I (■! me mi de opdonev. Para accc- 
der a una tualqutera de el I as pul¬ 
se ima lecla del 0 a) 4, para sol¬ 
ver al menu pulse "ENTER”, 

I n general, el manejo del programa no 
present a dificullndes; bastaia con scgltir 
las instrucciones de panialiu, salvo tm ]var 
de aspect os que oonviene come mar. 

1 n primer lugar la option "2'' del me 
mi, ‘COl OKI- VK CARAC 11 RES"; en 
pritieipio sc mosirma. coloreado con el 
papel y tinta que listed elija, el ultimo tv- 
tm fi’f t'tvt/tl «, 


for ejempto, supongatnos que usted 
acubii dc crcar e! GDU “C"' y tiene, por 
tamo, los GlHJ "A* “U" y "C" defini- 
dos. Si activa e! menu puisando “EN- 
I’FR" y pasa diiectametiie al “modo" co- 
lorear, el GDU que sc mostrara en pa re¬ 
tail a sera el “C” 

1-1 proccdimicnio para set col ore ado 
tualquicr oiro GDU, el “B” por ejem- 
plo, es d siguieiHe: 

— Si no lo hizo antes, active el menu 
puisando “ENTER” 

— Pulse la lecla *T’ v “llame" al 
GDU “B" 

Active el menu. 

Pulse la tecla “2". Ahora el grail 
to en panialla sera el “B", 

En segundo lugar, a la liora dc grabar 
(SAVI i y targar (I OAD) un juego de 
GDU el programs preguntu cl nombre 
del juego; es preeiso dar alguno y; ade- 
nuis. su longimd no debt excedcr de 10 
caraeiercs, todos los rcsiamcs serin igno- 
rados. Aunqueel programa visualiza en 
papcl amarillo el no mb re aceptado co- 
mo valido, tenga en cuenifi que pueden 
sttrgii problemas sin intent a cargar 
(1 OAD) un juego GDU con el uombre 
que usted ave que tiene. 


MICROHOSBY es una levista que pretende alga mas que tnsnsrnitir informa- 
cion y dates a sus lectores; qmere ser, de werdad, una publkadee abierta a 
el los, poniendo a su disposition estas paginal. In ellas publica rentes progra- 
elabarados 


mas 


por los lectores que ellos nos quieran eiruiar. 


Condiciones para la publicacion de los programas de nuestros lectores: 

- los programas deberan ser origi- S 
nates e inedit os. 


2— Se envraran a MICROHOBBY en 
Cinta cassette exenta de protec- 
cidn contra copia y listado, ya que 
de lo contrario seria imposible su 
publication. 

3— Cad a cinta ira acorn paPada de lls- 
lado y hoja expticativa de la uiili¬ 
dad y manejo del programa. 

4— En una sola ernta puetie introdu* 
cirse mas de un programa 


5— Una vez publicada MICROHOBBY 
abonara al autor del programa la 
cantidad de 15 000 pesetas, en 
concepto de pago por colabora- 
ci6n. 

6— MICROHOBBY se reserve el dere- 
cho de publicacion o no del pro- 
grama 

7— Ademas de la publicacidn de los 
programas de interns, MICRO¬ 
HOBBY realizari con todos los re 
cibidos un sorteo mensual de un 
MICRODRIVE y su INTERFACE-1 
correspondents. 
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No cs aeon se jab le inicrrumpir cl pro 
grama y luego tratar dc rcanudarlo con 
cl uso dc setuendas GO TO. 1 a mas pro¬ 
bable cn que a pare/can nicnsajes de error 
CM rail os y pierda Ea tnlormacidn del jue 
go de GDU, o bten tenga que recu per ar¬ 
ia a ma no, 

Como habra podido observar, en cl 
menu no aparcce una option para dele- 
tier cl programs; cuando haya termina- 
do de editar sun juego de caraciercs, pulse 
simplenieute “BREAK”. 


1 REh 

i la£i K Sam?S 


ITQR •4ltft 
„*1 PO K.C 


M6S4 i 4 
LET 


i=P UeT 14*7 

LCT tf*a LET yae 


1® LET 
C HR f 143 

ia let pa-fl 

LET p=S3S*& 

14 LET <0*21 LET 1.17E LET c 
■ 64 LET liaC/a LET LET 

pjt-pf 

IE LET pia"" Let Cl*255^0 LE 

T L 

IE Dili l 4 It 0 . i a * i , i i 11J E>IH y 
f Sib *2) 

l^i LET R4r J '00000«Q0" LET 
LET (0=;! LET ffl*® 

50 GO TO »0®0 
60 FOP t n i TO i% 

M POKE U5« i«Cl»+i,VHL 1'0lN 
l - + t 4 i C 0 , k 4 i 1 ) 

70 WEXT i LET PE 

TURN 

6 ® FOR l mi i TO il*l PRIMT RT 
TO 23( NEXT i 

El IF fQ *1 THEN LET .0 RETU 

RN 


82 PRINT AT 4,25. 
fl* PRINT RT 0.fl r 


CHR 

NOrti 


t I* 
ARE 


DEL M 


eco oe cn- '.eT i ,o ,-bbctebcs 

FLOSM Li ■■7" 

B& INPUT NOMBGfc ,p| 

90 IF LCN p t ' 10 THEN LET P*=P* 

i to 

■J8 PBINT PBPEB 6, INK (9, AT 1.1 
9,Pt neTuftN 

92 L£T af >"00000080" *=•>* 

*1 TO Lltl LET NEX 

















T i RETURN 

95 REM ESPfBftfi TECLR 

96 PHU5E 8 L5T pB=PEE(-, ft RET 
URH 

99 H£M PEBUJA TABLEAU 
100 rOF^ 1*11 TO *71 STEP 
ioe plot e.i-i drau e,o 

isa tf'stfSBS •■-* 

1U HCM flMTO oe RANTAlLA 
lie PRINT RT i l ,25, "7 " j AT *4+1, 
as: JK 6 "p AT I 1 * 1 ,25 J t , At 4 . 21,"8 
jj , 6 t * ,22> 11 c";At 4 J M."B ,, .ftT 4,2 
fl l " > 11 

112 PHI«T AT #,flT, *,23 “ 

113 PLOT 284,116 DRAW 3,3 PLO 
T 284,116 ORAL -3,3 PLOT 284,1 
22 ORAL 8.4 

114 PRINT RT *,26. FLASH l + ti 
RETURN 

116 FOR jell 41 TO il*l PRINT P 
A PER 6 . INK 8 , (RT i-l,13 r V0i TO 3 
J . AT | -1,13, URL f BIN ,r * ill CO, Li 
> NEXT l 

119 PRINT RT 8 ,12,"DATAS" RtTU 
RN 

122 PRINT RT 16,0,'0-CREAR CARA 
CTERES" 

124 PRINT AT 1 7 , 0 , ' 1 * M0DIF ICAR 
CARACTERES 

120 PRINT RT 18,8. -2-COLDROfiP C 
AAACTEAE& 

126 PRINT RT 1 9.0 , " 3-GARBER CAR 
RCTERE3 

130 PRINT AT 20.8. *-CARGAA CAR 

ACTE RE S'' 

131 PRINT RT 15,3, "HENU IN " . 

ash i.-bctivQ" Return 

134 PRINT AT 18,0, 1 F F lUA CUR 
SWT 

130 PRINT RT 11,0. 6 BORPR OU 

R50A" 

138 PRINT AT 9 P 0,"ORAFICO " . CM 
PI I C * t 8 > RET URN 

148 PRINT AT IS , 10. "ACT IUQ 

141 PRINT AT 12.8. " ENTER AOTIVA 
MENU 1 ' 

142 RETURN 

100 HEM INSERTflR-00ARAR CURSOR 
182 SEEP -5,0 

104 LET l. ILUT^I.^P ^'1 
156 PRINT PAPER 6 - INK 0.AT ■ 1 

J , v 1 t TO Sk . AT x.13,UAL i BIN t 
I % i C 0 , y ■* X i 3 

150 RETURN 

160 REN PI NT R CuRECJA 

152 PRINT OUEP 1,AT *,y,Cf RET 
URN 

10* REM U15UALIIPR CARACTOk 
166 FOP 1 -kL TO il PRINT AT t , 
n .v|i T0 ft*2J MEX T l &0 SUB 

100 RETURN 

166 FOR HU TO il FOR Jill TO 
1 1 

170 PRINT GUER 1 , HT j.h.CMR* 1 * 
3 AND i. | -I C 0 . l * 1 f + 1 i ■ ■' 1 
172 NEXT J NEJfT i RETURN 
178 REM COLOREAR UN CARACTEP 
160 PRINT RT 0.16 "S>4frCL" AT 0, 
2 *. "tift 1 *" 

lfll PRINT AT 10.IB,"ELXUe PAPEL 
, FL ASH 1 , CflP| 143 GO SUB 30 

IF fflftfl OR P0.5S THEN 00 TO 101 
162 LET I*UAL CHRf Pq PAINT AT 
i x 2 e.Chft* P 0 

153 frRlNt AT 10.16. ELUE TINT A 

ifc i FLASH llCHRi 1*3 00 SU& 

IF R 8 4H OR P0105 THEN 00 T0 18 3 
10* LET JeUAL CHRt P0 PRINT AT 
1,26 , Cnfi i PC 

185 PRINT AT 10 P 10; U t « TO 14i 

180 FOR f> * i i TO Li 
190 FOR a»iL TO Li 
19? POKE CUR, RHO ’ I iC 0 . 

n+L*H *n i"l ' ! * M * 0*1 AND tite0.fi 

* i, ■ + i 3 * ,r 0 ■■ > 

194 NEXT a 

195 LET CLKUll 
198 NEXT n 

200 LET e. IP22326 

201 7 F r 9■1 THEN LEI *9*0 RET U 
AN 

202 PRINT AT 4 P 25. PAPER k. INK 
j.CHftf i 1*3*<0 1 

204 PRINT AT 3,17 P PULSE UNA TE 
CLA",AT 3,17," PARA SEGUIA. PA 
USE 0 PRINT AT 2 . 1 7 , ir I t TD 15], 
AT 3.17 . V f i TQ 1 3 1 
218 IF CODE INKCV4-13 THEN RETU 
AN 

212 00 TO 181 

263 REM CONTROL DEL CURSOR 
265 LET yay-1 IF THEN LET 

y »i l 

257 LET ex■ If*ft* I *9 + C1 RETURN 
270 LET x = * # 1 IF THEN LET 

X ¥ J $ 

272 LET £x ■fin4X>*y+CI RETURN 
275 LET IF Xfji THEN LET 

K l 

2 77 LE T ck 5 k ta **) *( t RET URN 

230 LET y-y*l IF THEN LET 

V 1 

282 LET £x = I latx I *y*tl RETURN 
f-00 CO SUB 120 CO SUB 100 60 

SU^ 119 CO SUB 110 GO SUB 132 
^0? LET *0h0 

E10 PRINT AT 14 . 8, **< TO ft aJ G 


0 SUB AS IF l ^175 THEN LET C0= 

t LET i«17S 

920 IF pi? 4 6 OR P0 52 THEN GO T 
O SIC 

530 lET pxapr+OAL CHR1 p 8 
5*0 ROrE Clt >iitu I . (PEEK !CI** 
a * P i *2 i C I 
SS0 CO ?OB 140 
S66 CO TO I00C* IPX -PM *100 
600 STOP 

1000 RLM Cr^if ufi 

ICC! IF C0=2I THEN PRINT BRIGHT 
• 1 AT 14.9. BTENCION JUfiGO COUPLE 
TO" PAUSE ISO PRINT RT 14 P ®,US 
« TQ SH! 00 TO 12SC 
1002 IF c0>® THEN GO SUB 156 
1005 LET teaCDtl GO SUB 130 GO 

sue 9a oo sue ne 

1018 GO TO 4000 

1180 REN MOO IF ICAP UN CRRRCTEH 
1118 PRINT PAPER ± P INK 7’AT 1*. 
0. UUE CAPACTER^ ", FLASH 1„CHR| 
14?. PRINT RT 1-4, IS. v | l TO 5U 
1120 PAUSE 0 IF INKEYftC -A" QR I 
NKE- i "U" THEN GO TO 1120 
1122 LET lOmCOPE INKEVf-C IF 
j c 0 THEN PRirrT AT 1 4 . 0 . !P CRRACTER 
NO DEFINIDO" PAUSE 180 GO TO 

£1110 AND C8<>0J +i1258 «N0 C0*8I 
1138 PRINT AT l*,l4,lNKCYt 

1140 GO SUB 166 LET L=cC LET C 
8*te GQ SUB 165 GO SUB 1,16 
1150 GO SUB 138 
1155 GO TO 4088 

1280 REM COLOR 

1281 IF CfijzO TH£N PRINT 0RICNT 1 

,at I*. 0 .”c apalter no definioo 1 

PAUSE iSe PRINT at 14.0,U4i TO 
am 00 TO 1250 

1202 FOR l 3i i f1 TO i i + 1 

1203 IF UAL !|icB, U THEN LET 

f|a 1 LET 1 B| s +1 

1284 NEXT k IF rg-X THEN LET fy 
30 GO to 121S 

1205 PRINT AT 14,0,^CARACTER NO 
OEFINIDO" PAUSE 100 PRINT AT 1 
* j 0j V * I TO an GO TO 1260 
1215 OVER 1 GO SUB 110 OuEP 0 
1217 LET f if P LET C0 e 10 
1228 GO sue 178 LET cQi/ 

1S30 FOR kin TO i* PRINT AT i, 
IftiVli TO 16» NEXT . 

►40 CO SUB 110: LET fg*l 


LET t 


1S40 CO SUB 110: LET irj. 

■3 LET j-S GO SUB 15f 
1348 CO SUB 180 
1250 OUEP 1 00 SUB 1*1 OVER 0 

POKE C L t 111 *PXI , (PEEK K Ui*tPX 
)-£■() 0O SUB 131 GO TO 310 

1308 REM SPUE CARACtERES 
1305 IF 00=8 THEN PRINT BRIGHT 1 
j AT 1+ ,0 'XARRCTERES NO DEFINlDG 
4" P»usf 130 PRINT AT l*.8,Vfi 
TO SM> GO TO 1230 
1310 GO SUB 88 

1320 PRINT AT 2,9,"GRAFICQS DEFI 
NIDOS " 

1330 FOR tintl TO C0 PRINT AT 
3.8 + i.CMRi. I 14 3* i>. AT 4 ,8 * j , C HR f 
£ C «i i NEXT k TP f 9■1 THEN &CT 
URN 

13*8 PRINT FLASH 1 P RT 3,9,"COHAN 
00 SAVE ACTIUO" 

1380 SftUE pi ORTA 1|() 

1358 PRINT AT S,9 L Vtf TO 283,RT 
S.9, FLRSH 1 P "Pfl'RE LA C TNT A, REBO 
BINE " 

13B0 PRINT AT 8,9. FLASH 1, PARR 
UERIFICAR.PULSE ,AT 7 P 9."CUALOU 
IER TECLA” PAUSE 0 
1070 FOR i-5 TO 7 PRINT AT k .9, 

vk to an next , 

1073 PRINT FLASK 1,AT 5,9 h COHAN 
DO VERIFY ACTIUO.^ INK 3 PRINT 
AT 12,13. 

1076 VERIFY Pi OAT A l|U 

1377 INK 1 PRINT RT 5.9.VII TO 


21> r AT 3,9, M UERIFICACION CORRECT 
A" PAUSE 138 

1379 LET p|i“" LET *9*1 CO SUB 
80 

1388 go sue ne go sub 110 

1383 OVER 1 GO SUB 1*1 OVER 8 
PQXE t l t til fpXl , (PEEK id *i fctf * 
J-5*cl GO 5UB 131 GO TO 510 
1408 REM LQ«P CARACTEAE5 
1*10 LET £0fil GO SUB 68 
1428 PRINT FLASH 1;AT 3,9 r XOHAN 
DO LOAD ACT IUO ,L 
1422 INK 5 PRINT AT 12,13, 

1425 LOAD Pt DATA tin 
1*27 INK 1 

1438 PRINT AT 5,9,v|( TO 2D , AT 
S.fii-CARGA FINALIZADA", AT 6,9 , "T 
rAn4fIeA0 CRAACTERES A ,AT 
LA NEhOR 3A"' 

1440 FOP j *■ i i * 1 TO 21 
14*5 IF CODE UljiUOa THEN LET 
LET j=21 GO TO 1*52 

1450 LET *f(ll*CHR| ICtjS LET C 
Gsj CO SUB 68 

1*57 PRINT J AT 6,9 , v # ( TO 22IUAT 
S.9. FIN TRANSFEHENCIA A 
1460 LET Ifl■! GO SUB 1320 
1435 PAUSE 8 GO SUB 60 

1*73 go sue ies go sub ibb 
1*50 co sub ne go sue 110 

1*98 OUEH 1 GO SUB 1*1 OVER 0 
POKE cLtlsaiRXlj(REEK <Ct**a*Px 

j-a*ei co sub i3J go to 510 

2000 STOP 

4000 POKE CX.IPEEK QXI*2tC 
*018 GO SUB 96 IF P0»i3 THEN OV 
ER 1 GO 5UB 1*1 OVER 0 POKE ( 
l * r>a ■ pxl . I PEEK L< K *P 1C 1 * CI : 

POKE tx, (PEEK cxl -2#c CO SUB 1 
31 LET itNR* I 1 4 3 * t 0 I GO 

SUB 68 CD TO 318 

4030 IF P0=7O THEN CO SUB 162 L 
ET pO=5S LET P * w "V GO SUB 15* 
let P0-3S GO TO 48S0 
40*0 IF THEN GO SUB 182 L 

ET P0-56 LET p|i"0" GO Sue 182 
LET PO=36 GO TO 4068 
*OS0 POKE (x P I PEC K CxI-SlC 
4000 CD SUB Pft*ie/2 
*070 POKE tx,(PEEK CX)*2«C 
4060 GO TO 4010 
8880 RESTORE 9000 READ x» 

0010 let xiPVi+vltvK TO 10' 

6020 FOR 1=1 TO 30 PAINT AT 0.8 
,*»li TO i*30) PAUSE 3 NEXT . 

S03& PBIHT BT ®,©, I, PflPE 

» 3, I^c TO . *301 PBUS 

E Feint AT 0.0 IMMERSE 1 .x 

*1.-1 TO i*301 

S1S0 PBPER O INK 0 

8160 FOR lbI TO 10 

6170 RCctt" x« LET Xt-Vt + Xt 

FOR ..1 to 33 PRINT RT . 

TO J*301 PRUSE 3 NEXT 

j. 

O£10 T*e <T I 

S230 PAPER INK 1 _ . 

«40 PRINT RT aO.S, 1,'PU 

LSfl CURLOUIEP TICI.fi." PftUSE 9 

OSSO CLS GO to see_ „ 

9000 DRTR "COITOfi PE CfiRflCTEBCS" 

,"Ct tiu <tr9aniz<4ci ■« 

9910 DATA dnnte tin aeny de 3 0 
pc k one s , A L " P “■ t 1 n i II l i j*' tilt MCA 
14J* dt P(t- H 

9020 DATA "icnunoh tnlriri aut 
onu t*a*A rr ,.’"tt tn * l RO#0 r * 1 * 
mm * ftinv 

9800 DATA "act 1 VO ****** -Sifu 
t Li* ifti- ,, J "tfu£ClOnil 9ue inn 
tparcd eedO" 

984 0 DATA "*A PinUUl. 

", ESPtnaoj. Au* * l P 

rD 9 *n* le rt-"."S uit * util y # iv 

tftide . 


EL JUEGO DEL "GUGU" 


M. GONZALEZ CASTEJON 


Una vez <argado y ejecutado el programa tuyo listodo 
publicamos a continuacion, aparecera en la pantalla de sa 
ordenador un gmfico, consistente en unos pequenos 
cuadrados y junto a algunos de ellos unos asteriscos. 


El juego consists en que el ‘'gugLi” {d 
auior dd juego denomina asi al signo 
perteneciente a la arroba, que aparecc en 
la teda correspondientc al numero 2 del 
ledado, (a ) ha de corner hacin todos los 


asteriscos que haya en d laberimo, ha- 
dendolo siempre por his tineas a/ules. ya 
que si inlenla meterse cn los cuadrados 
verdes eomeiera un tallo y el "gugii" de¬ 
ne que volver al pimio de partida. Solo 
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estan permit idos dos falios y at lerccro 
se termina cl juego. 

H jugador liene que rcaJi/ar esla ope* 
radon cn cl menor [tempo posiblc; cuan* 
do cl rrvarcador seflale 0 cl juego habru 
linali^ada l os asieriscos ocupartn un 
Uigur difereme cn cada juego y, deniro 
dc cmc, cn cada pamalla. 

Para jugar, cn la paniatla aparccen (de 
izquierda a dcrccha) cl mi mem dc pan- 
talias cn juego. d ttempo dc que dispo¬ 
ne y cl maximo dc pun I os conscguidos, 

I t "gugu" puedc moverse hada ta iz- 
qnierda, hacia la dcrccha, hada arriba y 
hada abajo, segun indican las icclas 5* 
6. 7 y 8 + 

No tixtaic limitc en cl numero dc pan- 
i alias. 

Sc \ rata, eomo habran apreciado nucs- 
tros Icctorcs, dc tin jliego que. ademas de 
servir para llcnar liempos de oeio, con- 
trihuye a cs \Similar la rapitlez mental y 
Iqs reflejos. 


1 REn jucco del "ouflu" POfi nfl 
NOEL GLEZ. OC CASTEJON 

□ LET u?0 

4 PAPER 2 BORDER 5 INK 7 C 

LS PRINT RT 7,0; GUGU T l€NH RU 

E COHER&E TQDQ5 LOS“ PR tNT AT L 
0, 13 GLUPIS' 

5 INPUT "PAPA JUGAR PUL 5ft ENT 
ER’;*i 

7 LET v 4 LET Lmlp LET I =? 

IB INK i RRPER 4 BORDER 4 C 

LS 

15 ACM TRBLERQ 

2* FOR 4-9 TO 31 STEP 2 

30 FOR b-2 TO 22 

4B PRINT AT M-h-li-i" 

50 NEXT b 

GB BEEP 

?* NEXT * „„ „ 

00 FOR 1=0 TO 21 STEP 2 

90 FOR b ■ 1 TO 30 
100 PRINT RT i , b, "1" 

110 NEXT b 
US BEEP . 1 ,22-i 
120 NEXT 1 
125 LET ll-B 
130 REM ASTER1SCO5 
140 FOR 1 TO I 
159 LET ielfJT iRNOiiil 
150 LET L■ I NT IBNOil&(*2 
170 IF CODE SCREEN* ' R .U *42 TH 
EH CO TO 150 
100 PRINT RT I.tp”* 

190 NEXT f 


200 LET 11-11*1 

235 LET | p 0 LET <-0 LET <d-0 

230 LET w=lftft+ll3 
230 REM JUEGO 

240 INK 1 PRINT OUER 1; AT d * C , 

243 PROSE 1 BEEP .01.15 

244 PAUSE 2 PRINT OUER 1;RT d, 
£ , 

250 IF INKEY t -"5" THEN LET £-C ~ 
1 BEEP *05,20 
255 IF CiO THEN LET C-0 
2B0 IF INKEY % 3= " flt“ THEN LET c-C * 
1 GEER ,05,30 
265 IF 030 THEN LET < *3& 

27* IF INKCVip' h 6 M THEN LET d-d* 
1 BEEP + 05,-20 
275 IP d)S& THEN LET d-2B 
200 IF INKEYt-" 7" THEN LET - 

1 BEEP *05,-10 

205 IF THEN LCT d-0 

206 LET hsh*1 

207 PRINT RT 21,0.*; Ml. 

M," PRINT AT Ll P 10. U 

290 IF t/2olHT 1 C / 2 J AND d/2 0 
INT i d/2k THEN LET I^z+l 00 TO 
1035 

330 IF CODE SCREEN* (dp£1-42 TH 
EH FOR fl=l TO 10 BEEP .01.(*t3> 
••"2 NEXT 4 INK 1 PRINT RT dU C . 

LET V-V 410 LET S-l+1 
334 IF Uiv THEN let y=v 

336 IF V-0 THEN GO TO 999 
□37 IF lit THEN GO TO 240 


□ 36 FOR 4*1 TO 50 BEEP .05,-25 
*4 NEXT i 

340 LET v#V**t5 PRINT AT 21.0, 
v LET l*t+i 

35® IF U<V THEN LET U-v PRINT 
AT 21.10.U 

410 PAUSE 20 INPUT "PARR 5EGUI 
A, PULSH ENTER";it CO TO 140 

999 FOR 4*10 TO -10 STEP ^1 BE 
EP ,02 .A NEXT 4 

1000 IF iifl THEN CLS PRINT "SC 
ACABO EL TIEMPO PRINT AT 10,5 
."PUNTOS ".V INPUT "PARR QTRO J 

UEGO PULSA LA TECLA S",4* 

1020 IF **■! OR **-S" THEN 00 
TO 6 

1030 GO TO 2000 

1*35 FOR t-1 TO 10 BEEP .01.3#* 

: NEXT * 

1*40 IF 7<»2 THEN PRINT INVERSE 

1;AT 21,24 FALLO ,1 LET C-Q 
LET d«0 GO TO 335 

1045 FOR Hi TO 20 STEP -1 BEEP 
.*1,* NEXT * 

1*5* CLS PRINT AT 1*,7, PUNTOS 
-.V INPUT " 3 FRLLOS OTAO JUEG 
O (SulSE S rr ,*t 00 TO 102* 

9990 INPUT "BI NO OUIERES UUGAR 
MAS PULSA N pA* 

9995 IF n*=”ft" OR nli ’N” THEN HE 
U 

999S 00 TO 4 

9999 SAVE "flUflll'' LINE 1 



BIO-RITMOS 


Alvaro J. GOMEZ 

^Sobia u$ted que en $v vido exisften una serie de movimientos 
(jcliios, eirtre los cuales $e desarrollan los ones de su 
existencio? A esio se le Mnmc Bio-ritmos y son el objeto del 
pngrama que presetriamos it continuation. 


Antes dc empezar a detallar lu uiiti/a- 
cidn y tundomimiciHu del prugrama, \a- 
itiQs a explicar tin puco nuts que situ los 
Bto-riimos, 

I .os mov imientos ciclicos a los que se 


haefu illusion masarriha. sc repilcn a t ra¬ 
ves del tiempo, pertr no bidden en la hiv 
loria dc lu persona, 

I os cictos abarcan ires aspect os luis- 
damcniulcs dc la cvisLencia: cl J’isico, dc 


23 dius; cl cniocional, 2 H dias; y cl intc- 
lectuul, 33 dias, Sccijii d puntoen cl que 
se cncucmre la grafica mediamc la cual 
sc represemun los cidos, asi sc sabra si 
d estado del consult unices positive, nc 
gal iso o critico, cn !os tres aspect os u los 
que nos refer juntos antes. 

Rn medicinas alicrnativas, sc utili/an 
los Bio-rilnios para lograr un rapido 
acercamlento a la fase por la que esla 
airau’sando cl individuo; para qutenes 
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miiai am eseeiMieismo C*ic tipo de den- 
ciiis. esto program! pucdc const it uir sen- 
citlamcnie, tin divertimento. 

Utilization dal programs _ 

Una viv: pucsto en marclta, apareccrrt 
do rank' imos sesumdus la carat u I a, A 
contimiaciiin sc nos solicila cl ilia dc na- 
eimienta Como es idgica, cjic debcrri es- 
tar comprendido cm re I > 31. Seyuida- 
mcnic mis pediia d mes. que introduei- 


remos mcdiantcun numcrocmrc I y 12. 
Per ultimo, cl ubo dc uacimicnta 
La paiitalla nines try eiuonccs los da¬ 
tes hasta ahora introduddos, pide los re- 
lativos a la fee ha del alien In. que liubmn 
dc imrodudrsc con cl misino sisiema y 
orden y que no podra, Idgicamcntc. sor 
inferior a lu dc nacimicnio. 

A continuation vcrificamOs si lodos 
los datos son cor reel os (caso dc no serlo 
hahria que proccdcr a sti reintrodnedon), 
Tras tin intervato dc ilcmpo que sc co- 


Notas Graficas: 

Hay una sene de caracteres que 
el Spectrum no tiene en su teclado, 
por to que el usuario se ve obhgado 
a definirtos segun su conveniencia. 
Son los llamados «Gr£ficoS Detinidos 
por el Usuario» (GDU) Una vez defi- 
mdos estos graticos (lo que sueie ha- 
cer el propio Programa}, hay que ac* 
ceder a elios cambiando a «modo G» 
—pulsando CAPS SHIFT y 9 a la 
vez— y luego cualquiera de las 21 
pnmeras letras del abecedary En to- 
dos los programas publicados que uti- 
licen esta tecmca. se aoompartarS 
una labia de equivalences entre los 
graficos y la letra que hay que pulsar 


NOTAS GRAFIChS 

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTU 
fi 3 CDEFGH4- JKLMNOP0RS7 U 


i responde directamcntc con la odad dc la 
persona que sc csla anali/ando, cl horde 
sc torna amarillo y la pa ni alia nos mucs- 
tra los siguientes daios: 

— Niimcro dc dias transcurridos dcs- 
dc cl nacimicnio. 

— Todos los dctalles respccto dc los 
ciclos fisicos, einocional e mtcleciual; sc- 
miciclo posiiivo o negativo, cn al/a o on 
toja (con una flechha), asi como cl nii 
mcro dc iranscurridos cn esc eido 
y si sc iraia dc dta erilieo o sentient icn. 


POKE 

flr 4S 




1 PC. PI "BIORRITnOS 
ft let qr -USR 1 i 
POKE *r 44 , 42 POKE 
KE ff4ft,e 

§ LET sriiUSfi "* J - POKE 9? 2*1 
SB 

1# FOR W«1 TO ft 
12 POKE fffS*ft r PEEK 
1ft NEXT w 

108 BORDER 4 PRINT 
WK 7, 

,7, © 

*08 

HO CLS BORDER 1 PAPER 1 
K 7 CL ft PRINT PRINT 
130 INPUT Oi* d* 

\di IF 4 1 >31 

aua *000 ao to 

ue INPUT "Ht* 

". ■i IF ■ ! > 13 

aub 5000 go to 

160 INPUT "RftO 


<1&340 4wi 

RT IB Lft F I 
PAPER 3 P BIORRITHOft "'AT' IS 
flLUflRO Ji GONEZ 1 GO 3 

IN 


OR ft!<1 THEN GO 
103 

d* niciiitnt& 

OR Hi! THEN GO 

140 

d« 


1 is PRINT 


AT S^.'TtChi d* NiCi 

•{WHirf*''"' . . 

170 LET dn*di LET LET 4 

ft p«l 

171 INPUT “Oil dt t CIlCuU 

L d i IF d f>31 OR df f 1 THEN GO SU 
6 5000 GO TO 171 
IBS INPUT del C*l£U IQ 

,»f: IF 1M1£ OR >ra THEN GO 5U 
6 5BB0 GO TO 100 
1G0 INPUT "Afto k CIlCUU 
,*f IP * r €*i then 00 3UB 5000 
00 TO 1G0 

185 PRINT RT 7,6, 'F| t hi de L Oil 
Cu IQ ",d F , " 'V r : i t 

200 PRtNT 01, A UERIPl6ul. TOGO C 
ORHECTO^ 
aai pAuftC o 

202 IF JN*EYftO ”i KI RND INKEY* i > 
"n '' THEN GO TO 201 
205 IF INKEY ** ■'«■* THEN CLft GO 
TO 110 


28ft INPUT 2 

207 PRINT PT 10,2. FLASH 1, £SP 
CAE UN HOHENTO, POR FRUOR' 

20B IF d L -dr AND ill mm t AND EiT- 
Bill© THEN PRINT AT IS, 0 ."PELICI 
DADES EN SU ”, PRINT *f-*i ; P 

RINT RNIUERiARIB" GO SUft 3000 

209 PRINT AT 10.2, FLASH 1, EftP 
ERG UN HOhCnTO, POR FAuOfi ‘ 

210 IF [4!ir4ri AND (ii »• M THEN 
LET dUdf^di GO TO 5B8 

228 LET 1-al LET « mm i GO ftUft 
080 

230 LCT d t ®d ■ - d i LET tnlitl 
240 IF I i >12 THEN GO TO 300 
2SO IF *F-1 THEN GO TO 400 
260 FOR ft ■'ft i TO 12 
270 GO sue 000 

2ft0 LET d X ad t 4 dt 
290 NEXT B 

309 LET « t p 1 LET Mi >11+1 
320 FOR TO 

330 LET dt-dt*3ft5 

348 IF 4 ■ I NT <ft/41 «4 THEN LET d 
UdUl 
3S8 NEXT 4 

400 IF imfmll OR ft 1*1 I THEN GO 
TO 4S0 

4 10 FOR ft"fti TO B r-1 
420 GO SUB 800 
430 LET dt >dt IdI 

449 NEXT ft 

450 LET 

519 CL 5 

520 PRINT TAG 9,"6I0RRITH05 P 
RINT TAB 0. 

525 PRINT 

539 PRINT TfifSCUff i dO* ".dt;" 

dill dt vid* P H PRINT «t««*t 

HltlftHt lltll tlH : PAINT 

540 PRINT CICLO FIS ICO LET 
4 €■«: GO SUB 900 

550 PAINT "CICLO EHOCI0NRL*;; L 
CT dC-2* GO SUB 900 
550 PRINT 'CICLO INTELECTURL", 
LCT d C *33 GO SUB 900 


S70 BORDER ft GO TO 2800 
010 LET d ft ■31 

628 IF ft *2 THEN LET dftJF ft 
* I NT E4/4] «4 THEN LET dh»29 
B30 IF ft#4 OR ft-6 OR ft -9 OR ft-1 
I THEN LET dll-30 
040 RETURN 

910 LET c-dl-lNT <d£^dCl*dC 
920 LCT ||- H rt3ITig8 H 
925 00 5UB 1990 
939 IF OIHT CdC/2P THEN LET 
fNEGflTIUO" : LET C«C-TMT !dC/2l 
948 PRINT ,+ Ok 4 “it; " dt L ItBi 
£ i C 1.0 iB ; ft* 

950 IF c-9 THEN PRINT BRIGHT 1* 
*OIA CRITICO" 

950 IF C-INT (dC/4 5- THEN PRINT 
INUERSE 1 , "DIR SEHlCftfTrCO" 

970 PAINT PRINT 
950 RETURN 

1000 LET h*-' h + 

1001 IF £( INT <dC/4J OR C > INT <d 
C#2/3) THEN LCT hli'Mtr 

1002 IF c > INT idt^41 AND C < INT t 
dc *2/11 THEN LET h**"fIJ" 

1083 PAINT h* r 

1085 RETURN 

2080 PAINT it I ; RT 9.0. 

neccsitr H 

AS INFORM AC ION 7 
2001 PAUSE B 

2003 IF INKEY* < RND INKCYtO 

"n " THEN GO TO 2001 
2906 IF INKCYI# h * H+ THEN CLS GO 
TO 190 

200S GO TO 9800 

3000 FOP *■! TO 508 NEXT K OLS 
A ETU ftN 

5000 PRINT AT 10,5, ES T 

0 IMCORRECTO" PAUSE 109 PRINT 

RT 10 r 0, " 

DCTyfiN 

eeeu snve '■siofriuoi 1 

ERJFY -B* Off 1 lit®*'' 


l, INC 1 
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TE AYUDA A POTEIM) 

COIM PERIFERICOS DE GAl 


TECLADO MULT1FUNCI0N 


Autentico teclado profesional con 52 teclas tipo 
IBM grabadas con todos los caracteres del Spec¬ 
trum. Amplificador de sonido. Interrupter ON/OFF 
con piloto de aviso y Joystick para movimiento de 
cursores, No necesita desmontarei ordenador 
y esta prevista la incorporacidn del 
Interface I enel interior del 
teclado para eonexidn 
de MiCRGDRIVES 



CENTRONICS RS/232 


Conecta el spectrum a cualquier impresora tipo 
paraleio (centronics) o serie RS/232. Reproduce 
cualquier pantalla incluso en alta resolucidn y co¬ 
lor. No es necesario ningun programs adicional 
para su funcionamiento. 

Precio: 11.600 Ptas. Cable: 1 .900 Ptas. 


Precio: 14.850 ptas. 


CONTROLADOR DOMESTICO 


Permite a su Spectrum recibir y emitir datos 
por ocho canales simultaneamente contro- 
lado por ti mediante sencillos programas, 
puedes activar cualquier tipo de circuito elec- 
trOnico o eldctrico, Tanto ios canales de en- 
trada como ios de salida se encuentran el£c- 
Iricamente aislados del ordenador. 

Precio: 11.400 ptas. 


AMPLIACION DE MEMORIA 
DE 16 a 48 K EXTERNA 


Maxima garantia por la seleccidn de componentes 
utilization no necesita manipulaeidn para su insta¬ 
te ibn. 

Precio: 10.600 ptas. 



5 AMPLIACION DE MEMORIA 
DE 16 a 48 K INTERNA 


Componentes de maxima garantia es suministrada 
con detafladas instrucciones y plantilla para su 
acoplamiento en ios zbealos del interior del Spec¬ 
trum. 

Precio: 9.500 ptas. 


6 AMPLIFICADOR DE SONIDO 


Aumenta diez veces el sonido standard del Spec¬ 
trum. Oispone de potencidmetro para la gradua- 
cidn del volumen, 

Precio: 3.900 ptas. 


7 INTERFACE JOYSTICK 
TIPO-’KEMPSTON" 


Permite conlrolar con el Joystick los juegos de 
Spectrum que vengan preparados para este sis- 
lema. 

Precio sin mando: 3.700 Pts. Con mando: 6.600 Pts. 


8 INTERFACE JOYSTICK 
PROGRAMABLE 


Permite la conexidn de cualquier mando de juegos 
Joystick con el Spectrum. Todos los programas y 
juegos pueden ser controlados por el Joystick 
adapt&ndoios de una manera simple y sin necesi- 
dad de proqramas adiaonates. 

Precio con mando: 9.100 Pts. Sin mando: 5.900 Pts. 
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INSTALE UN "RESET 
EN SU SPECTRUM 

Primitivo DE FRANCISCO 

Cuando listed pierde el (otilrol de su propio programa 
o intenta retomar a! Bosh desde alguno de los que 
existen comeraalmenfe, se eixuentra con que al 
Spectrum le falta on baton: el "reset". Para inidalizar 
el mitropnxesador es necesario desconectarlo de la led. 
Con este artfculo ratios a solucionar esta defictendo. 


La CPU (Unidad Central dc Hroccso) 
esta desempeftada en cl Spectrum por un 
microprocessor cuyo ebdigo comcrcial 
es Z-80 ("Z” alusion direct a al fabriean- 
tc original Zitog y “80", porque forma 
parte dc los microprocesadorcs de la se- 
ric 80 comer dal i/ada por oiros labricau- 
tes). No podemos cm este breve aparta- 
do extendernos sobre d fuucionamienio 
interim del microprocesador, por lo que 
haremos referenda um solo a los concep- 
tos anexos al reset. 

Algunos conceptos previos 

[.a parte interna dc contcnido varia¬ 
bles de un jiP (Microprocesador) son los 
registros, compuestos por series de bies- 
tables dc ocho v dieeiseix bits. Medinmc 
estos registros el microprocesador opera, 
avanza cn la ejccucidn del programa y sc 
rclacinna con cl exterior, es dedr, la me- 
moria y los periferieos. 

Los registros toman valores. alcatorios 
cn el momento de puesia hajo tension o 
alimctuacibn. Si no fuera porque esta 
previsio su control cn este momenta, el 
microprocesador se pcnlcria de forma si¬ 
milar a lo que si iced e cuando se hace co- 
rrer tin programa no adecuadamentc dc- 
pu ratio. Esto seria asi porque cl fiP lo¬ 
rn a como direction inicial de ejeeucion 
d contenido alcatorio que existii ia cn su 
rvgistm dc dicciscis bits dcnoniinado PC 
o registro eon tad or de programa que es 
el cneargado dc controiar cl bus de di- 
recciones para moverse por todo el espa 
cio de mem or i a di recciouable (para el 
Z-80 son I6 1 ' - 65536 direcdones po- 
sibles), 

A su vcz, la memoria volatil (RAM),, 
dondc reside n tod os los programas car- 
gad os por cl usuario para su ejeeucion, 
loma tambien valores alcatorios cn cl 
momento dc la concxion. 

Si unimos la aleatoriedad inicial del 
comenido dd PC con la dc la memoria. 


lo mas probable seria que cl micropro¬ 
cesador perdicra su control y sc quedara 
cjccutando buclcs contcnidos en forma 
alcatoria cn la memoria o bien que, en 
sLi dcambular perdtdo, encontrara un 
contcnido cuyo codigo maquina fucse 
"HALT” y entonces $c dclendria rad i cal- 
monte de forma intemporal. 

En el interior dd Z-80 los biestables 
de todos los registros secncuentran uni 
dos outre si a umi entrada de reset co¬ 
rn un: la pata niimcro 26 dd Microproce¬ 
sador. Cuando csta entrada es llevada a 
nivel bajo (0 rallies) todos los registros 
sc horran, se ponen a cero, ccsan los ci- 
clos de refresco de la memoria RAM di- 
namica y los buses de datos y direccion 
son puestos a alia impedancia. Esta si¬ 
tuation sc mamicnc cn lanto que la en¬ 
trada dc reset se cncuentre a nivel bajo 
o puesta a masa. 

Cuando esta entrada pasa a nivel 16- 
gico alto, cl microprocesador inicia ins 
tamaneamente todas sus opcracioncs eje- 
eutorias, accede a la direccion 000011 
impucsta por d reset y toma como pri- 



mcra mstruccion 
to que alii encuenire 
En el Spectrum esta 
primera msmicrion es¬ 
ta contenida cn la ROM. 
por lo que es inalterable. 

La sen a I rescl ha de cuffl- 
plir la condition de permanecer 
a nivel bajo durante al monos 70 
nS (70 x 10 segtmdos). El 
Spectrum tiene on la entrada de reset 
un condcnsador de 1 *<F (C-27) y una re- 
sistenda dc 22K (R-31); umbos confor- 
man una red RC capa/ dc proporcionar 
un tiempo de permancncia a nivel bajo 
del orden dc 15 mS (15 x 10 segun- 
dos). tiempo mas quo suflciente para pro- 
porcionar una correcta seital de reset. El 
nivel bajo es producido por la carga dd 
condcnsador para volvcrse a deseargar a 
craves de la cireuiterta iras la desoonexibn 
del Spectrum. Una vcz que el condcnsa- 


JUCtiO REQISIFIOS Al Tf RNATiVDS 
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Figure 1: Registros de programed An del Z-80. 
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A spec to final del pulsador 
reset an el Spectrum una 
uez cerrado, 


iicctor posterior ConottMenic al ter- 
minal 2011. 

Dos formas de realizar el reset manual 

Para realizar tin Reset manual liace fai- 
ta obviamentc tm pulsador. como por 
cjcmplo el mostrado en la flgura 3. 

Esie pulsador ha dc scr de cierrc; cs dc- 
cir: su s contacios se denari al scr opri- 
mido. 

Para los indacisos 

primera forma cs scnrilla. Tendra 
que proveerse dc un conecior hembra de 
doblc cara y 28 terminates, un pulsador 
y unos ccniitneiros dc cable. Scguida- 
mente sc conectart cl pulsador por una 
de sus patas al terminal 20B del conec¬ 
ior hembra y por otra al terminal 711 que 
es masa. la earn II del collector cs la que 
queda hacia las patas del Spectrum. 

Lina vcz lice ho esto. enchufc el collec¬ 
tor a la parte posterior del Spectrum, pre- 
feriblcmente con esie desconeciado elec- 
tricamcme, para no producir cxtrafios 
coriocircuhos que podrian danar al mi- 


dor se carga, pcrmancce en esie cstado 
mienuas no se deseonecte el a para to. 
Gracias a esta red cl Spectrum ticne ase- 
gurada una correct a sefial de reset en el 
momeiito de su eonexion, que adenitis es 
suficient entente efeetiva como Vd. ha bra 
podido comprobar tras sacar y meter la 
clavija de alimentadon dejando un tiem- 
po iittermedio para que el condensador 
se deseargue, 

Roset manual 

El reset automatico producido en la 
cemexion no prescnia problemas normal- 
menle en el Spectrum, pero si dcsea gc- 
ncrar urt reset para irsc al inicio del sis- 
tema operativo o sencillamentc para 
a ban don a r un programa del cual results 


por concepcidn dificil 
de salir, cntonccs hay que 
recurrir a la engorrosa opera- 
cion de desconectar y concctar* 
ello sc consiguc, provocando un rc- 
sei, devolver el control del sislema a ia 
ROM cn donde reside el EDITOR-BA¬ 
SIC. Tambien se produce un borrado to¬ 
tal dc la memoria RAM. Esie borrado 
liene dos comet idos principals; el pri¬ 
nt ero es hater un test de la memoria. ve- 
rificando si hay aiguna celda deteriora- 
da y la segunda, fijar el limite de la 
RAM. De esta forma la CPU se cntcra 


III memoria RAM 
fonta valores aleatorios 
en el memento 
de la eonexion* 


si esta conectada en un microordenador 
de 16 K 6 48 K bytes. 

Para haccr un reset manual desde cl 
exterior, el Spectrum incluyc una prolon- 
gacion de la entrada dc reset hasia cl co- 


♦ 
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HARDWARE 

croordcnador. Y ah ora ya cslamos cm 
condicioncs de usarlo, Optima cl pulsa¬ 
dor, Obscrvara quo i n media la men le sc 
eitncgrece el area graficu do la pa nt alia 
Ibrmada por cl rccuadroccniraL Durante 
me liempe la C PU esta oatpada en bo- 
rrar la tntalidad dc la memoria RAM du¬ 
rante uno& seg undos. 1 sic liempo depen- 
dc total men te del tipo dc Speer ruin dc 
que sc disponga (16 6 48 K). Iras cato 
aparecc el conocido mensaje ,,i ' 1982 

SINCLAIR RESEARCH Ltd” en pan 
lalla: cl reset sc ha producido. 

id con junto eoncetor-pulsador queda 
ra como sc muestre en la figure miniero 4, 

Para los at rev idos 

I .a segunda forma dc induir cl pulsa¬ 
dor reset en cl Spectrum e$ algo mas da- 
borada, requiere algunos cuidados y, jxrr 
supuesto, deddirse a abririo y manipu- 
lar en su interior. No es tan complicado 
como parcec. Tan solo requiere un poco 
de alcncibn. en especial para los mcnos 
expert os en real i/.ad ones de hardware. 

En primer lugar, al igual que anterior* 
inentc, hace falta un pulsador como el 
most rado en la figure 3, unos centime¬ 
tres dc cable y un corto alambre de co- 
bre de aproximadamente 1.5 mill metros 

il reset automatic 
no suele produdr 
problems* en el 
Spectrum. 


de diametro. Seguidamcnle sc soldare es- 
le alamhre a uno de los term males del 
pulsador. Previamentc hay que doblarlo 
en forma de L dejando aproxi mad amen- 
te doce mill met ros a mi lado y unos cua- 
tro milimetros al oiro. El lado largo de 
la L es et que se suclda al pulsador de 
mancra que quedc como sc mucstra en 
la figure mimero 5. 

Ahora hay que abrir el Spectrum. Pa¬ 
ra elkx si no lo ha hecho nunca, hay que 
retirar los tornillos negros de la parte in¬ 
ferior del aparato. Scgiiidamentc abra la 
lapa y con sumo euidado dcscnganche 
las dos cinlas de plastico eon pistas me- 
tali/adas que son la* que conectan la tar- 
jeta al tcclado. En principio no es pro- 
blerua deseonectar y conectar csta cintas; 
pero no podra hacerlo nuis de unas vdnte 
veces, por que la linisima pelicula meta- 
liea de sus pistas no restste el roee a la 
presion quo necesariamcnte ofrecen los 
conectorcs hembras de la tarjeta. No obs- 



CON ECTOR 9V DC 


PULSADOR RESET 


CON ECTOR POSTERIOR 


Detalle do le ubicaci6n del 
pulsador reset on la tarjeta del 
Spectrum versidn 2. 
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Pulsador 
para realizar 
el reset 
manual 



Detail# del 
rabillo d# 
alambre de 
ccbre que 
hay que 
solder al 
pu Isa dor 
para #l*var 
su pofllcidn 


Detail# del 
taladro a 
practice r en 
ta tape 
superior del 
Spectrum 
para 

introducer el 
pulsador. 




Detallo del 
pulsador ya 
iiistaiado 
junto al 
con actor d# 
ali maniac ton 


En ia yersidn 
3 B del 
Spectrum, el 
tugar de 
ubicaciOn del 
pulsador 
queda 
ligerameme 
desplazado 
hacia la 
itquierda. 
p#ro su 
colocacton 
no present# 
dificultades. 




Conexidn del 
reset manual 
mediarne un 
con actor 
hembra 


Unite, por un par de veces que sc haga 
esta opcraeibn. no ocurrira absolutamen- 
tc nada, 

l.logados a este pmuo hay quc dear 
quc en Espafta cl Spectrum esui comer- 
cializado bajo Jos versiones: La version 
2 y la version 3B. Las difercndas entre 
ellas a feet an al diseito de la ULA quc lic- 
ne di reroute codigo y al drcuiio impreso 
cn cl eual sc ban heeho algtmos cambios 
quc suponen mejoras. Entrc otras cosas 
sc aprecia a simple vista quc hart oam- 
biado de sitiocl disipador del regulador 
7805 tlcvandolo proximo al oonector 
posterior cn ia version 3 U do tide, debi- 
do a la abort ura, disipa mejor su eleva- 
da temperature. El sogundo cambio aprc- 
ciable c* Ea sustitucitin del transistor quc 
anricstcticamcnie sc encontraba sold ado 
endma de la CPU por puertas Idgicas, 
Estc cambio de version a feet a ra a cstc y 
a I'uuiros momajes que propongamos. 

Antes de soldar cl pulsador a la tarje- 
ta hay quc haccr un agujero cn la tapa 


superior del Spectrum, tal como sc pue- 
de observar en la t’igura mimero 6. 

Este taladro sera de unos etneo mili- 
metros de diametro y estara situado a II 
mill metros de la cara del collector y a 27 
milimetros del lateral mas proximo a Ja 
entrada de icnsidn "9V DC" 

El taladro e$ facil de hacer, incluso 
praeticameme sin herramientas, dado 
que cl plastieo de la cubicrta cs blando, 
Se podrdn utili/ar unas vulgarcs ttjeras. 

A continuation procedcrcnios a so id a i 
el pulsador a la tarjeta de drcuiio impre- 
so. Primeramente retire la tuerea del pul¬ 
sador quc no sera usada. tuego suckle 
el lado cono dc la L de alambrc. antc- 
riormente unida al pulsador, en la pisla 
ancha del ncgaiivo quc sc cncucntra prb- 
xima al collector dc alimcntacidn de 9 
VDC. Ei terminal negativo dc este conec- 
tor es d rabiilo central que se cncucntra 
en su imerior. por tanto la pista negati- 
va sera aquclla que vaya soidada a cl en 
la tarjeta. 


Una ve/ soldado d pulsador ajustc su 
allure para que peneire esteticamente por 
el taladro de la tapa. Este ajustc dc aHu- 
ra se puede oblencr retocando la so Ida- 
dura de la parte larga de la I . quc habra 
quedado vertical a la super fide del eir- 
cuito impreso, 

Para un reset 
manual es 
impresundible un 
pulsador. 


Proccda seguidamenie a ta conexidn 
del terminal quc quedd Iibrc cn d pulsa- 
dor, Suelde a cstc un extreme del eable 
que temamos para tal c fee to. A continua- 
cion suelde el otro cxircmo al terminal 
posit ivo del condcnsador C-27 quo sc cn¬ 
cucntra proximo ai collector KIi-2 del ic- 
elada El terminal positive de cstc tipo I 
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Figure 3; Di«riboci6n do 
seriules a los pines 
(paiitbsl d«l 

micro process dor 2 SO y 
datulle de i* conexidn 
interna y externa del 
reset art el Spectrum, 


dc condcnsadorcs sc rceonocc por scr cl 
mas proximo a la fninja dc estrechamien- 
10 , Tambien sucle vcnir indicado en eJ 
pro pic cuerpo del condensation Por ul¬ 
timo, coloque el cable cnire los compo- 
nentes sin que emorpezea al cerrar y co¬ 
loque la taps c insertc de nuevo las ctn- 
ia$ del tedado en sus coneciores respec- 
livo$. Conectc el aparaio y observe c6- 
mo al oprimir cl pulsador y luego sol- 
tar! o se producen los cfectos ya mencio- 
nados del reset. 

Si el reset no funekmara proceda cui- 
dadosamente a repasar tod as las opera- 
ciones, Si todo ha sido bien rcalizado ha 
de functonar con loda seguridad. L'niea- 
mente eabe mencionar, que preste aten- 
cidn en no equivocar la pista negativa dd 
coneetor 9VDC con su comigua positi¬ 
ve que es de +9V, lo cual podria daflar 
la CPU. Por ello le aconscjamos siga me- 
(iculosamente los dibujos y, en especial, 
cl cormspodiente a la figura 10, en que 
se representan en plant a los detalles dc 
la concxion dd pulsador. 

En la version 3B dc la tarjeia, la colo¬ 


cation del pulsador y conexiones son 
idcmicas aunque; al cambiar la ubicacibu 
de aigunos componenies, presentara un 
ligero despla/amicnto hacia el lateral del 
pulsador y su taladro en la tapa superior. 

Un pulsador es on dememo mecani- 
co y, por muy pcrfeccionado que este, 
sicmpic sc producir^n rebotes cn su ac- 
eidn. Estos rcbotes son inapreciables a) 
tacto; pero existen. La duracibn tipica de 
cada rebotc es tan solo dc unos pocos mi- 
iisegundos, tiempo suficicntc para actuar 
repel i dame me sobre los eircuitos clecird- 
mcos que presentan liempos dc respues- 
la del orden de nanosegundos. Por todo 
csto el condensador conectado entre el 
reset y masa tiene la segunda mis ion de 
absorber los impulses producidos por los 
microrebotes cn d pulsador. 

Conclusion 

El reset manual es, como ya se ha 
mendonado, un comp le m emo prdctico 
a su Spectrum, permitiendole dcvolver cl 
control del programa al Basic desdc cual- 

El reset borro la 
RAM r donde se 
eiKuentra nuestro 
programa. 


quicr punlo dc ia memona cn que se ha- 
Me operando d microproccsador. 

Usted observara, una vez rcalizado, lo 
util que es disponcr de un pulsador reset 
tal como lienen los mejores orden adores 
personales y por supuesto, los profesio- 
nales. 

Itoi* 

Con todo esto habremos eliminado d 
fasiidio que supone tener que imerrum- 
pir la alimentadbn, eada vcz que desea- 
mos salir de un programa eomcrcial en 
C odigo Maquina, o de los nuestros pro- 
pios, en caso de que hayamos perdido el 
control, con cl consiguicme desgastc y 
deterioro de los conectores. 

Por ultimo, rocucrde que el reset no s6- 
lo haee que cl microproccsador a bone cl 
programa en ejecucion en cualquier cir- 
cunstancia y punto rctomando a Ja pri- 
mera direction de la memona, sino que 
el mismo programs es inmediatamente 
destruido junto con sus variables, resul- 
tados pare Sales, mensajes, etc. La totali- 
dad de la memoria es puesta a cero, in- 
duyendo la zona de las variables del sis- 
tema y la zona dc prescntacibn por pan- 
talla. 

De todo lo mencionado se deduce que 
s6lo habra que utilizar el reset cuando se 
preienda reiomsf al basic sin que impor- 
te la destruccibn del programs en RAM. 
por lo que hay que evitar la accibn acci¬ 
dental sobre este pulsador, ■ 
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CONSUtMlO 

Esto paging esta reservada para todas fas 
dtidas tecnicas que puede generar su 
ardenador personal. Para poder soludonarlas 
ion nitidez, rogamos a nuestros fedoras que 
sus (onsultas seon dams y conrisas y, a ser 
posible, braves. 


to tom pro de un Sped rum 48 K 

Ouiero comprarme un 
Spectrum de 48 K y me gus- 
tarla que me in forma sen de 
cu£t es et mejor sitio para etto- 
He visto tiendas que lo ven¬ 
dee per 42,000 pts. to que no 
entiendo. En otros si tics, me 
ofrecen programas de regalo. 
cursos de BASIC, etc.., y es* 
toy hecho un fia iRxtrian ayu- 
darme 1 ? 

Jo SC Luit fteCALOE MADRID 

■ En primer lugar, permitanos 
felicitarle por su decision, El 
Spectrum es un ordenador al 
que se le puede sacar un par- 
tido impresionante ademas 
de ser un aet£ntico numero 
uno en ventas. Por ello preef- 
samente hay gran cantidad de 
establecimientos que se dedi¬ 
can a comercializarlo, hacien- 
dose la competencia entre si. 
Eniendemos que esla compe- 
tencia es sana, pero a veces 
piantea prop tern as como ei 
suyo que no son faciles de re¬ 
solver. Empezando por el prin* 
clpro. hay que aclarar que el 
distributor ofici3.1 en nuestro 
pais es INVESTRONICA, que 
comercializa el modelo de 48 
K aproximadamenle en 40.000 
pesetas. Existen ademas 
otros importadores paralelos 
que ofrecen precios m£s Pa* 


rates, pero que normalmente 
no le ofrecen garantia (hay ex- 
cepciones). Tatnbien hay que 
lener en cuenta que existed 
eslablecimfentos que se dedi¬ 
can a reparar Spectrum (co- 
brando como es IPgico) aun- 
que no tengan la garantia oti 
Cial de INVESTRONICA. Otro 
inconveniente de los importa- 
do res paralelos es que suelen 
oirecer los manuales y la cas¬ 
sette de demoslracipn en su 
version original inglesa. Si do 
mina usted el ingtes esto pue¬ 
de llegar a ser una ventaja. ya 
que la traduccibn castellans 
de los manuales no hace jus- 
ticia a la calidad de los mis- 
mos. En cualquier caso, a us¬ 
ted le toca decidir sobre la ba¬ 
se de los dates expuestos. 

En cuanlo al tema de los re¬ 
gales, me parece un aspeclo 
secundario. Le recornenda- 
mos que no se deje influen 
ciar por la publicidad en esta 
materia. Si acaso, un cursillo 
gratis de BASIC es una bue- 
na idea, regentado por exper¬ 
ts, que puedan guiarle en 
sus primeros (y siguientes) pa- 
sos. Haga preguntas, much as 
preguntas, y compre su orde- 
nador donde sepan darle res- 
puestas concretes: a la larga 
ese es el mejor regalo que 
pueden hacerle. 


^Conversion al MICRODRIVE 

Estoy pensando en com 
prarme un MIGRODRIVE. pe¬ 
ro nadie ha sabido decirme 
hasta ahora si todos tos pro 
gramas que funcinan con cas¬ 
sette pueden funcionar con et 
MlCRODRiVE. Tamhten me 
gustada saber edmo hay que 
hacer para pasar tos progra- 
mas de cassette a MICRO 
DRIVE. 

Julio HUMANES - Madrid 

■ La respuesla mas coda es 
que. prdcticamente, todos los 
programas pueden pasarse a I 
MICRODRIVE y funcionar sin 
problemas. La dtficultad radi- 
ca en que esta conversion 
puede llegar a ser bastante 
complicada para todo aquel 
que no sea un experto en cd- 
digo maquina, per no decir 
imposible. Estamos preparan- 
do un articulo sobre el tema 
que confiamos pueda ayudar 
le mis adelante. 

Otra solucibn es adquirir ai- 
guno de los programas que se 
comercializan e specif icamen- 
te para este fin, 

En la mayor parle de los ca- 
sqs podrin real tzar el trabajo, 
pero no siempre. Tenemos no- 
t ici as de que, en alguno de los 
establecimientos especializa 
dos, dlsponen del programs 
TRAMS EXPRESS (de la firma 
Romantic Robot) que es bas- 
tante acep table, 

BASIC 6 (odigo maqulna 

Me gustarta saber si bay at- 
guna forma segura de cono- 
cer si un programa es en BA 
StC o en eddigo maquina. Es¬ 


toy haciendo una lista de mis 
programas. con sus caracle¬ 
ast teas, y tengo atgunos que 
no sd c6mo clasificar. 

Bemffjcta FSIMft 

■Ante todo liens que tener 
en cuenta que muchos pro¬ 
gramas emplean una mezcla 
de ambos lenguajes, por lo 
que no siempre podrd clasifi- 
carlos La unica forma segu 
ra de comprobarlo es tistar el 
programa, pero, como bstos 
suelen estar protegidos. hay 
que recurrir a otros sistemas. 
Uno de los mas evidentes es 
comprobar si las diferentes 
partes del programa, especial 
mente la mbs larga (que sue- 
fe ser la principal), se cargan 
con LOAD" ” o con LOAD 1 ” 
CODE. Mo se fie mucho de es¬ 
te sislema, ya que es posible 
grabar como bytes" un pro¬ 
grama BASIC y viceversa. Una 
segunda fbrmuia es observar 
cuidadosamente et desarrollo 
del programa. Guando se tra- 
ta de un juego es relativamen- 
te fbcil determinar que esta 
mos ante un programa BASIC, 
ya que los caracteres se des- 
plazan "a saltos" Los juegos 
en codigo maquina, por el 
contrario. tienen movimientos 
mucho mis suaves. La rapi- 
dez del programa es iambi6n 
otro factor a tener en cuenta 
Un ultimo Iruco que da bue* 
nos resultados es in ten tar ha¬ 
cer BREAK. Si el Spectrum se 
bloquea, si se produce un bo- 
rrado de la memoria o si su 
cede cualquier otra cosa inu 
suai, con casi toda seguridad 
se trata de un programa BA 
$fC protegida 


Programas en cartuchos (microdrive) 

PARA SPECTRUM 


* CARTOCHO 30 UNIDADES 15,000,- 

• CARTUCHO TRATAMIENTO TEXT OS PLUS 8.000,- 

• CARTUCHO COPiADOR TRAHS-EXPRESS 6.000,- 

* CARTUCHO CON • HOJA ELECTRON1CA • TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASEDATOS 10.000,* 

TODOS LOS PROGRAMAS INCLUYEN MANUAL DE USUARlO- 

PIDELOS POR CORREO A; MM 
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\jV /f OENCOALQUIERA DE SOS CENTROS 



MICROHOBBY 33 
















PARA IMCIARSE 
YCONOCERA FONDO 
EL MUNDO DEL SPECTRUM 


RESERVE £V SU KIOSKO 
EL NUMERO DOS 
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ZX SPECTRUM 

Vd flMfkH^nvn drl I’Uli Nanundl 
Uuiiiililr |iani Mirmdrivf, 

* Atthivo tic Cut-mas 
256 etas. 

* Archive de Asierrtos 
1024 asienlus. 


* Lxtndo de cuentas. 

* Balances de Sumas 

y said os. 

* Balances de Silu»ci6n. 

* Versionc* para I 6 2 
micro drives. 
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cor # 0 


Con este epigrale abri- 
mos una seccion dedica 
da a recoger opinion es, 
sugerencias y cualquier 
observation que el lector 
quiera enviarnos, cubuen- 
do asi las famosas Car¬ 
las as director* comunes 
a oiro tipo de publicaabn 
de informacibn general 

En este correo sema 
nal $e insert a ran lodas 
a quel I as cartas que usle 
des deseen sean publica- 
das. lanto para expresar 
sus impresiones sobre la 
revest a «Mwiohobby» co 
mo para manifestar eual- 
quier tipo de quejas refe 
ndas a diferenies aconie 
cimientos que les hayan 
ocurndo a la hora de 
comprar su Spectrum, asi 
coiTio toda aquella pro- 
blemAtica relacionada 
con el 

Nosoiros por nueslra 
parte no dudaremos en 
aciarar las incognitas que 
nos sean pianteadas re 
cibiendo con agrado sus 
sugerencias Si, ademas, 
desean hacernos obser- 
vaciones 0 recomenda- 
ciones sobre alguno de 
I os programas que apare- 
cen en nueslras pagmas 
o bien sobre cualquier 
otro artfculq ESCRiBA 
NOS sus opiniones siem- 
pre serAn bien recibidas 


W aOHOHtU 'C.vrnntO - 

ttpreflu pf .1 y 4 380?9 Wilder 



A travbs de esta sec- 
cibn, nueslros I ec tores 
encontrarbn un medio pa¬ 
ra realizar todas aquefias 
operaciones para las que 
no es imprescindible un 
inlermediario o aquelias 
que por mero interns per¬ 
sonal. pretieren l leva r a 
cabo media rite conlacto 
di recto 

Si usted quiere vender 
su Spectrum porque liene 
pensado comprarse un 
QL cuando aparezea en 
Espada, o si lo que busca 
es mtercambiar progra¬ 
mas con otros usuauos 
del ordenador. si preiende 
sencillamente enirar en 
contacto con otras perso 
nas que tienen el mismo 
shabby* que usted tel 
Spectrum) o sencillamen¬ 
te organizar una asocia- 
cipn de usuanos, MICRO- 
HOBBY pone a su dispo¬ 
sition esie espacio 

Lo unico que rogamos 
a nueslros lec tores, tanto 
a quienes olerten material 
como a quienes lo bus- 
can. es que sus texios 
sean escueios en la me- 
dida de lo posible que 
nos escriban preferable 
menle a maquma o en le- 
Ira muy Clara y que. por 
supuesto, indiquen siem 
pre direccldn y telPfono 
Para publicar sus anun- 
cios en esta seccibn es 
condicibn Indispensable 
que se trate de material 
usado 
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